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Abb. 53  Reilly 1992, Abb. 12.3 u. 12.5 (IBM 
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Abb. 43; unten rechts: Kjølbye-Biddle 1986, 
S. 186, Abb. 135 (Birthe Kjølbye-Biddle).

Abb. 57  links: Kjølbye-Biddle 1993, S. 19, 
Abb. 2.6 (Birthe Kjølbye-Biddle); rechts: wie 
Abb. 43.

Abb. 58  oben links: Webster 1986, S. 153, 
Abb. 80, (Zeichnung: Simon James); oben 
rechts: wie Abb. 43; unten: wie Abb. 30.

Zu Kapitel 3.3  Cluny III (asb baudat, 1989) 

Abb. 59  Conant 1987, S. 199, Abb. 148 
(Zeichnung: Kenneth John Conant).

Abb. 60  Conant 1987, S. 194, Abb. 142 
(Zeichnung: Kenneth John Conant).

Abb. 61  links: Fotograf TL, unter Lizenz Public 
Domain, online abrufbar auf Wikimedia 
Commons unter: https://commons.wikime-
dia.org/wiki/File:Clocher_abbaye_cluny_2.
JPG; rechts: Fotograf en:User:Baku, unter 
Lizenz Public Domain, online abrufbar auf Wiki
media Commons unter: https://commons.
wikimedia.org/wiki/File:Cluny_2005.jpg.

Abb. 62  Conant 1968, Abb. 64 u. Abb. 66 
(Fotografien: Combier).

Abb. 63  Conant 1968, Abb. 77, Abb. 80 u. 
Abb. 81 (Fotografien: G. Arens).

Zu Kapitel 3.2 Old Minster, Winchester, 
(IBM UK Scientific Centre, 1984–1986) 

Abb. 25  links: Kjølbye-Biddle 1993, S. 19, 
Abb. 2.6 (Fotografie: John Crook); rechts: Colin 
Babb / Cathedral Precinct — Winchester / CC 
BY-SA 2.0, 2008, online abrufbar auf Wikime
dia Commons unter: https://commons.
wikimedia.org/wiki/File:Cathedral_ 
Precinct_-_Winchester_-_geograph.org.
uk_-_921616.jpg.

Abb. 26  Kjølbye-Biddle 1993, S. 14, Abb. 2.1 
(Zeichnung: Winchester Research Group, 
Simon Hayfield).

Abb. 27  Biddle 1986, S. 20–21, Abb. 12 
(Martin Biddle).

Abb. 28  Biddle 1986, S. 24, Abb. 14 (Martin 
Biddle).

Abb. 29  Webster 1986, S. 153, Abb. 80 
(Zeichnung: Simon James).

Abb. 30  Erster Minster Movie, IBM UKSC, 
1984–1985, publiziert unter »Supplementary 
material Exhibit 1: MPEG animation of first Old 
Minster, Winchester (captured from VHS copy 
of U-matic video tape c. 1984« in: Reilly/Todd/
Walter 2016, online zugänglich über das 
Online- Journal Digital Applications in Archa
eology and Cultural Heritage (DAACH) über 
Science Direct unter: https://www.sciencedi-
rect.com/science/article/pii/
S2212054816300145.

Abb. 31  Von Paul Reilly zur Verfügung gestellt.

Abb. 32 bis Abb. 42  wie Abb. 30.

Abb. 43 bis Abb. 44  Zweiter Minster Movie, 
IBM UKSC, 1986, publiziert unter »Supple-
mentary material Exhibit 2: Remastered MPEG 
animation of second Old Minster, Winchester 
developed for British Museum’s Archaeology 
in Britain: new views of the past exhibition, 
1986« in: Reilly/Todd/Walter 2016, online 
zugänglich über das Online-Journal (DAACH) 
über Science Direct unter: https://www.
sciencedirect.com/science/article/pii/
S2212054816300145.
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Abbaye de Cluny: https://galerie-numerique.
org/dispositif/abbaye-de-cluny.

Abb. 83  Fotografie, online abrufbar auf der 
Website Galerie Numérique. Abbaye de Cluny: 
https://galerie-numerique.org/dispositif/
abbaye-de-cluny.

Abb. 84  links: Conant 1968, Abb. 31 (Radie-
rung: Pierre-Laurent Auvray); rechts: Koob 
1993, S. 100 (3D-Modell: asb baudat).

Abb. 85  links: Conant 1968, Abb. 33, Zeich-
nung Jean-Baptiste Lallemand; rechts: Koob 
1993, S. 83 (3D-Modell: asb baudat).

Abb. 86  links: Conant 1987, S. 198, Abb. 147; 
rechts: Koob 1993, S. 63 (3D-Modell: asb 
baudat).

Abb. 87  links: Conant 1968, Abb. 64, Foto-
grafie Combier; rechts: Koob 1993, S. 88 
(3D-Modell: asb baudat).

Abb. 88  links: Conant 1968, Abb. 64, Foto-
grafie Combier; rechts: Dokumentation Auf 
den Spuren der Salier. Nomaden auf dem 
Kaiserthron, SWF, 1991.

Abb. 89  oben links: Koob 1993, S. 74 
(3D-Modell: asb baudat); oben rechts: Koob 
1993, S. 76–77, (3D-Modell: asb baudat); 
unten: wie Abb. 64.

Zu Kapitel 4.1  Anstieg an 3D-Projekten 
und das Potential von 3D-Modellen zum 
Forschungswerkzeug

Abb. 90  Webseite des Projekts Roman Digital 
Forum, die nur mehr über die Wayback Ma
chine des Internet Archive erreichbar ist: 
http://wayback.archive-it.
org/7877/20160919154801/http://dlib.
etc.ucla.edu/projects/Forum/reconstruc-
tions/view/11052.

Abb. 91  Copyright Environmental Simulation 
Center.

Abb. 92  Bertol 1997, S. 135, Abb. 7.10 
(3D-Modell: Courtesy of ABACUS, University of 
Strathclyde).

Abb. 64  Dépôt MAP/CRMH © David Bordes, 
online abrufbar auf der Webseite von Cité de 
l’architecture et du patrimoine unter: https://
www.citedelarchitecture.fr/fr/article/
maquettes-historiques.

Abb. 65  Fotograf: Hannes 72, 15. August 
2003, lizensiert unter Creative Commons Attri-
bution-Share Alike 3.0 Unported, online abruf-
bar auf Wikimedia Commons unter: https://
en.wikipedia.org/wiki/File:Modell_Cluny.jpg.

Abb. 66  Fotograf: Adrian Michael, Juli 2010, 
lizensiert unter Creative Commons Attribution- 
Share Alike 3.0 Unported, online abrufbar 
unter: https://commons.wikimedia.org/
wiki/File:Abbaye_Cluny_Modell.jpg?use-
lang=de.

Abb. 67  Conant 1987, S. 198, Abb. 147.

Abb. 68  Koob 1993, S. 82 (3D-Modell: asb 
baudat).

Abb. 69  bis Abb. 75  Dokumentation Auf den 
Spuren der Salier. Nomaden auf dem Kaiser
thron, SWF, 1991.

Abb. 76  links: Conant 1968, Abb. 31 (Radie-
rung: Pierre-Laurent Auvray); rechts: Conant 
1968, Abb. 82 (Zeichnung: T. C. Bannister u. 
Kenneth John Conant).

Abb. 77  Koob 1993, S. 100 (3D-Modell: asb 
baudat).

Abb. 78  Dokumentation 3D Dokumentation. 
Cluny III, SWF-Produktion Computer & Schule, 
Folge 10, 1991.

Abb. 79 bis Abb. 81  Video Extrait Mémoire de 
pierres (3:45 Min.), seit 10.06.2009 auf dem 
Portal dailymotion im Kanal Cluny Numérique 
online abrufbar: https://www.dailymotion.
com/video/x9jnwj?playlist=xzf11.

Abb. 82  links: Film Abbaye de Cluny — Déme
sure de la Maior Ecclesia, realisiert von J. M. 
Sanchez, onsitu, online abrufbar auf der 
Website Galerie Numérique. Abbaye de Cluny: 
https://galerie-numerique.org/dispositif/
abbaye-de-cluny; rechts: Rendering, online 
abrufbar auf der Website Galerie Numérique. 
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CatServlet?cmd=document&subCom-
mand=show&forward=/netzkollektor/
output/entry.image-popup.xml&en-
tryId=115525&lang=de&-
fileId=228402&lang=de (IGD, 1999–2000); 
rechts: Webseite von netzspannung.org: 
http://netzspannung.org/cat/servlet/
CatServlet?cmd=document&subCom-
mand=show&forward=/netzkollektor/
output/entry.image-popup.xml&en-
tryId=115525&lang=de&-
fileId=228382&lang=de, (IGD, 1999–2000).

Zu Kapitel 4.2  Spätgotischer Kirchenchor 
(IWR, Universität Heidelberg, 1992)

Abb. 109  Müller/Quien 2005, S.121, Taf. XXIII 
(Cod. Min. 3, fol. 15r, Österreichische National-
bibliothek in Wien).

Abb. 110  Müller/Quien 1993, S. 279, Abb. 6 
(Architekturmuseum der TU München, Foto: 
Werner Müller).

Abb. 111  Müller/Quien 2005, S. 27, Abb. 59 
(Musterbuch des Hans Hammer, fol. 23v., 
Herzog August Bibliothek, Wolfenbüttel).

Abb. 112  Bucher 1968, S. 68, Abb. 30 
(Historische Schnittmuster für Gewölbe und 
Maßwerkfenster, Albertina, Wien).

Abb. 113  Bucher 1972, S. 47, Abb. 28 
(François Bucher, ca. 1972).

Abb. 114  Links: Müller/Quien 2005, S. 9, 
Abb. 2 (3D-Modell: Norbert Quien); rechts: 
Müller/Quien 2005, S. 17, Abb. 30 (3D-Mo-
dell: Norbert Quien).

Abb. 115  Müller/Quien 2005, S. 125, 
Abb. XXVII (3D-Modell: Norbert Quien).

Abb. 116  Müller 1975, Abb. 25 (Stromer
sches Baumeisterbuch I, fol. 235, Staats-
archiv in Nürnberg).

Abb. 117  Müller 1975, Abb. 23 (Stromer
sches Baumeisterbuch I, fol. 234, Staats-
archiv in Nürnberg).

Abb. 93  Forte/Siliotti 1997, S. 175, 176 
(Taise Corporation, Tokio).

Abb. 94  Seebohm 1991, S. 142, Abb. 5 
(George Hersey und Richard Freedman; 
Bearbeitung: Thomas Seebohm).

Abb. 95  Seebohm 1991, S. 144, Abb. 6 u. 
S. 146, Abb. 8 (3D-Modell: Thomas Seebohm).

Abb. 96  Seebohm 1991, S. 144, Abb. 7, 
S. 146, Abb. 9 u. S. 148, Abb. 11 (3D-Modell: 
Thomas Seebohm).

Abb. 97  Novitski 1998, S. 81 u. S. 83 
(3D-Modell: Thomas Seebohm).

Abb. 98  Copyright Technische Universität 
Darmstadt, Fachgebiet Digitales Gestalten.

Abb. 99  Schmitt 1993, S. 128 (Christoph 
Zimmermann/ETH Zürich).

Abb. 100  Marilyn Aronberg Lavin, online abruf-
bar auf der Webseite zu The Piero Project un-
ter: http://projects.ias.edu/pierotruecross/
HistoricalInfo2008A.htm.

Abb. 101  Fotograf: Miguel Hermoso Cuesta, 
4. Juli 2014, lizensiert unter Creative Com-
mons Attribution-Share Alike 4.0 International, 
online abrufbar auf Wikimedia Commons 
unter: https://commons.wikimedia.org/
wiki/File:Arezzo_Piero_general_04.JPG.

Abb. 102  Aronberg Lavin 1996, S. 36, Abb. 1, 
Susanne Philippson Curic.

Abb. 103  Webseite von The Piero Project: 
http://projects.ias.edu/pierotruecross/
Instructions.htm.

Abb. 104  Maver 2002, S. 95, Abb. 1 u. 2.

Abb. 105  Haggerty 1991, S. 14 (Zero One).

Abb. 106  Henger 1993, S. 53 (IBM).

Abb. 107  Webseite von netzspannung.org: 
http://netzspannung.org/cat/servlet/
CatServlet/$files/228392/flyer_bild2.jpg 
(IGD).

Abb. 108  links: Webseite von netzspannung.
org: http://netzspannung.org/cat/servlet/
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Quien); links unten: wie Abb. 115; Mitte oben: 
wie Abb. 148; Mitte unten: wie Abb. 149; 
rechts oben und Mitte: wie Abb. 150; rechts 
unten: wie Abb. 151.

Zu Kapitel 4.3  Dresdner Frauenkirche (IBM 
u. a., 1993)

Abb. 153  Fotograf: Netopyr, lizensiert unter 
Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 
Unported, online abrufbar auf Wikimedia 
Commons unter: https://commons.wikime-
dia.org/wiki/File:100130_150006_Dres-
den_Frauenkirche_winter_blue_sky-2.jpg.

Abb. 154  Fotograf: Dobbelquerlenker, lizen-
siert unter Creative Commons Attribution- 
Share Alike 4.0 International, online abrufbar 
auf Wikimedia Commons unter: https://
commons.wikimedia.org/wiki/File:Altar-
raum_der_Frauenkirche_Dresden.jpg.

Abb. 155  links: Magirius 2005, S. 394, Taf. 62 
(LfD 2629/1968, Landesamt für Denkmal-
pflege Sachsen); rechts: Magirius 2005, 
S. 398, Taf. 65 (StA R 18/34b, Stadtarchiv der 
Landeshauptstadt Dresden).

Abb. 156  links: Magirius 2005, S. 434, Taf. 7 
(StA R 2,4, Stadtarchiv der Landeshauptstadt; 
LfD Inv.-Nr. 99000, Dresden, Landesamt für 
Denkmalpflege Sachsen); rechts: Magirius 
2005, S. 432, S. 435, Taf. 8 (StA R 2,2, Stadt-
archiv der Landeshauptstadt Dresden).

Abb. 157  Gemäldegalerie Alte Meister, 
Dresden, gemeinfrei, online abrufbar auf 
Wikimedia Commons unter: https://com-
mons.wikimedia.org/wiki/File:Canaletto_-_
Dresden_seen_from_the_Right_Bank_of_
the_Elbe,_beneath_the_Augusts_Bridge_-_
Google_Art_Project.jpg.

Abb. 158  links: SLUB / Deutsche Fotothek, Nr.: 
df_hauptkatalog_0041697, lizensiert unter 
Creative Commons Attribution-Share Alike 4.0 
International, online zugänglich über Webseite 
der Deutschen Fotothek unter: http://www.
deutschefotothek.de/documents/
obj/80817431; rechts: SLUB / Deutsche 

Abb. 118  Müller 1975, Abb. 30 (Stromer
sches Baumeisterbuch I, fol. 236, Staats-
archiv in Nürnberg). 

Abb. 119  Müller 1975, Abb. 33 (Stromer
sches Baumeisterbuch I, fol. 237, Staats-
archiv in Nürnberg).

Abb. 120  Norbert Quien, St. Ingbert.

Abb. 121 bis Abb. 137  Werner Müller und 
Norbert Quien.

Abb. 138 Müller/Quien 2005, S. 81, Abb. 175 
(3D-Modell: Norbert Quien).

Abb. 139  Norbert Quien, St. Ingbert.

Abb. 140  links: Abbildung ohne Quellenanga-
be aus dem Archiv von Norbert Quien, St. Ing-
bert; rechts: Werner Müller und Norbert Quien.

Abb. 141  links: Hasak 1927, S. 258, 
Abb. 405; rechts: Norbert Quien, St. Ingbert.

Abb. 142 und Abb. 143  Norbert Quien, 
St. Ingbert.

Abb. 144  Müller/Quien 1997, S. 114, Abb. 2 
(Foto: Westfälisches Amt für Denkmalpflege) u. 
S. 115, Abb. 3 (Foto und Verlag Düllberg, 
Soest).

Abb. 145  Gerstenberg 1969, Abb. 4 u. Abb. 8.

Abb. 146  links: wie Abb. 115; rechts: Müller/
Quien 1997, S. 154, Abb. 42 (3D-Modell: 
Norbert Quien).

Abb. 147  links: wie Abb. 113; Mitte: wie 
Abb. 114 links; rechts: wie Abb. 114 rechts.

Abb. 148  Anderson 2014, S. 421, Abb. 5 
(Zeichnung: Ross Anderson).

Abb. 149  Anderson 2014, S. 422, Abb. 6 
(Zeichnung: Ross Anderson).

Abb. 150  Akahane-Bryen 2015, S. 19, 
Abb. 15 (3D-Modelle: Sean Akahane-Bryen).

Abb. 151  Akahane-Bryen 2015, S. 19, 
Abb. 16 (3D-Modell: Sean Akahane-Bryen).

Abb. 152  links oben: Müller/Quien 2005, 
S. 125, Abb. XXVIII (3D-Modell: Norbert 
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Abb. 173  Jalili et al. 1996, S. 93, Abb. 8–10 
(IBM, ca. 1994).

Abb. 174  Jalili et al. 1996, S. 91, Abb. 4 (IBM, 
ca. 1994).

Abb. 175  Stills aus dem Video Virtueller 
Rundgang, CD-Rom zur Publikation Krull/
Zumpe 2001 (IBM, 1993).

Abb. 176  Stills aus dem Video 3DComputer
simulation, CD-Rom zur Publikation Krull/
Zumpe 2001 (TRUX ARCHITEKTEN).

Abb. 177  Webseite der Kimmerle GBR zum 
Projekt Jüdenhof: https://www.kimmerle- 
juedenhof-dresden.de/id-3d-film- 
vogelflug.html (3D-Modellierung: Arte4D/
Andreas Hummel).

Abb. 178  links: wie Abb. 160; Mitte: Magirius 
2005, S. 133, Abb. 103; rechts: Magirius 
2005, S. 432, S. 435, Taf. 8.

Zu Kapitel 4.4  Festspielhaus Hellerau 
(University of Warwick/atelier4d Archi-
tekten/King’s College London, 
um 1994/1996–2012)

Abb. 179  links: Wangerin/Weiss 1976, S. 190, 
Abb. 67; rechts: De Michelis 1991, S. 29, 
Abb. 23.

Abb. 180  De Michelis 1991, S. 26, Abb. 18 u. 
Abb. 19.

Abb. 181  Wangerin/Weiss 1976, S. 194, 
Abb. 80 u. Abb. 81.

Abb. 182  De Michelis 1991, S. 25, Abb. 12.

Abb. 183  links: Foto online zugänglich auf der 
Webseite des Festspielhaus Hellerau unter: 
https://static.hellerau.org/wp-content/
uploads/4acj6tnhqxigjexds4vw_hellerau_
ansicht-klaus-gigga-1.jpg (Fotograf: Klaus 
Gigga); rechts: Foto online zugänglich auf der 
Webseite des Festspielahus Hellerau unter: 
https://static.hellerau.org/wp-content/
uploads/grosser-saal-2--joerg-r-oesen.
jpg (Fotograf: Jörg. R. Oesen).

Fotothek, Nr.: df_hauptkatalog_0350001, 
lizensiert unter Creative Commons Attribution- 
Share Alike 4.0 International, online zugäng-
lich über Webseite der Deutschen Fotothek 
unter: http://www.deutschefotothek.de/
documents/obj/87703621.

Abb. 159  Fotograf: Richard Peter, ca. 1965, 
Deutsche Fotothek, Dresden, lizensiert unter 
Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 
Germany, online abrufbar auf Wikimedia 
Commons unter: https://commons.wikime-
dia.org/wiki/File:Fotothek_df_
ps_0000348_Ruine_der_Frauenkirche_ge-
gen_Rathausturm.jpg.

Abb. 160  Krull/Zumpe 2001, S. 94 (IPRO 
Dresden).

Abb. 161 bis Abb. 165  Originale Farbabbil-
dungen mit Erlaubnis von Brian Collins 
(3D-Modell: IBM UKSC, IBM Deutschland 
Informationssysteme GmbH, ARC (Audiovisu
el Realisation Conseil), TransCAT Nord GmbH, 
1993).

Abb. 166  links: wie Abb. 161; rechts: Still aus 
dem Video Virtueller Rundgang, CD-Rom zur 
Publikation Krull/Zumpe 2001 (IBM, 1993).

Abb. 167  wie Abb. 161.

Abb. 168  links: wie Abb. 161; rechts: wie 
Abb. 166 rechts.

Abb. 169  links: wie Abb. 161; rechts: Magirius 
2005, S. 295, Abb. 286.

Abb. 170  oben: wie Abb. 161; unten links: wie 
Abb. 158 unten rechts; unten rechts: Magirius 
2005, S. 222, Abb. 205.

Abb. 171  oben: wie Abb. 161; unten links: 
Magirius 2005, S. 282, Abb. 272 (Landesamt 
für Denkmalpflege Sachsen); unten rechts: 
Magirius 2005, S. 124, Abb. 92 (Deutsche 
Fotothek Dresden, Abteilung der Sächsischen 
Landes- Staats- und Universitätsbibliothek 
Dresden).

Abb. 172  oben: wie Abb. 161; unten: Magirius 
2005, S. 260, Abb. 250 u. S. 296, Abb. 287.
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Abb. 201  De Michelis 1991, S. 27, Abb. 20.

Abb. 202  wie Abb. 186.

Abb. 203  Jim Webster und Fabian Zimmer-
mann/atelier4D Architekten.

Abb. 204 bis Abb. 208  Video Festspielhaus 
Hellerau, veröffentlicht am 27.04.2008 auf 
YouTube unter: https://www.youtube.com/
watch?v=Enhm0vE73iU.

Abb. 209  oben links: wie Abb. 185; oben 
rechts: wie Abb. 188; Mitte links: wie Abb. 186; 
Mitte rechts: wie Abb. 196; unten: wie 
Abb. 179 links.

Abb. 210  oben links: wie Abb. 185; oben 
rechts: wie Abb. 188; Mitte links: wie Abb. 186; 
Mitte rechts: wie Abb. 196; unten: wie 
Abb. 179 rechts.

Abb. 211  oben links: wie Abb. 203; oben 
rechts: wie Abb. 188; Mitte links: wie Abb. 186; 
Mitte rechts: wie Abb. 204; unten links: wie 
Abb. 181 links; unten rechts: De Michelis 
1991, S. 33, Abb. 34.

Abb. 212  Webseite von Theatron 3: http://
www.theatron3.cch.kcl.ac.uk/index.php-
id=102.html.

Abb. 213  De Paepe 2010, Abb. 9.

Zu Kapitel 5.1  Zunehmende Professionali-
sierung und Entstehung von Langzeitpro-
jekten

Abb. 214  Webseite der Kaiserpfalz Ingelheim: 
http://www.kaiserpfalz-ingelheim.de/
archaeologie_rekonstruktion_02.php 
(3D-Modellierung: ArchimediX und Baubüro in 
der Kaiserpfalz Ingelheim).

Abb. 215  Webseite des Büro für Baufor
schung und Visualisierung: https://hinzund-
franz.de/dt/dtbei/dtbaph.htm.

Abb. 216  Video auf YouTube zugänglich unter: 
https://www.youtube.com/watch?time_
continue=138&v=PehKmWa5Zto.

Abb. 184  Abb. helimg02.jpg, helimg11.jpg, 
helimg14.jpg, helimg17.jpg, helimg21.jpg, 
helimg23.jpg, Webseite des Theatron 2 
module: http://www.kvl.cch.kcl.ac.uk/
THEATRON/theatres/hellerau/assets/
images/.

Abb. 185  beide: 3D-Modell: Jim Webster und 
Fabian Zimmermann/atelier4D Architekten; 
links: Abb. helimg60.jpg, online zugänglich auf 
der Webseite des Theatron 2 module: http://
www.kvl.cch.kcl.ac.uk/THEATRON/theat-
res/hellerau/assets/images/helimg60.jpg; 
rechts: Abb. helimg52.jpg, online zugänglich 
auf der Webseite des Theatron 2 module: 
http://www.kvl.cch.kcl.ac.uk/THEATRON/
theatres/hellerau/assets/images/he-
limg52.html.

Abb. 186 und Abb. 187  3D-Rekonstruktion 
zugänglich auf Webseite des Theatron 2 
module: http://www.kvl.cch.kcl.ac.uk/
THEATRON/.

Abb. 188 bis Abb. 195  Video: Datei 
Beacham01.flv im Ordner Beacham auf der 
CD-Rom zur Publikation Performance Rese-
arch. Digital Resources, Bd. 11 (2006), Nr. 4 
(3D-Modell: Fabian Zimmermann/atelier4D 
Architekten und Richard Beacham/University 
of Warwick und King’s College London).

Abb. 196  Webseite des Projekts Theatron 3: 
http://www.theatron3.cch.kcl.ac.uk/index.
php-id=102.html (King‘s Visualisation Lab, 
King‘s College London).

Abb. 197  links: wie Abb. 188; rechts: wie 
Abb. 179 rechts.

Abb. 198  oben: wie Abb. 188; unten: De Mi-
chelis 1991, S. 30, Abb. 28.

Abb. 199  oben: wie Abb. 188; unten links: 
De Michelis 1991, S. 30, Abb. 25; unten 
rechts: Abb. helimg16.jpg, Webseite zum 
Projekt Theatron 2 module: http://www.kvl.
cch.kcl.ac.uk/THEATRON/theatres/hel-
lerau/assets/images/.

Abb. 200  oben: wie Abb. 188; unten: 
Wangerin/Weiss 1976, S. 194, Abb. 81.
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Mitte: bis Anfang 2018 zugänglich über die 
Webseite http://romereborn.frischerconsul-
ting.com (Model © 2008 The Regents of the 
University of California, Image © 2008 The 
Board of Visitors of the University of Virginia); 
unten: bis Anfang 2018 zugänglich über die 
Webseite http://romereborn.frischerconsul-
ting.com (Elements of the model © 2008 The 
Regents of the University of California, © 2011 
Université de Caen Basse-Normandie, © 
2012 Frischer Consulting. All rights reserved. 
Image © 2012 Bernard Frischer).

Abb. 229  Wittur 2013, S. 130, Abb. 7.32 
(3D-Modell: Daniel Pletinckx).

Abb. 230  Wittur 2013, S. 124, Abb. 7.30 
(Foto: Daniel Pletinckx).

Abb. 231  Pletinckx 2000, S. 47, Abb. 5 
(3D-Modell: Daniel Pletinckx).

Zu Kapitel 5.2  Santa Maria Maggiore, Rom 
(UCLA, u. a., 1998–2000)

Abb. 232  Fotograf: Lalupa, lizensiert als 
gemeinfrei, online abrufbar auf Wikimedia 
Commons unter: https://commons.wikime-
dia.org/wiki/File:Santa_maria_maggio-
re_051218-01.JPG.

Abb. 233  Fotograf: Livioandronico2013, 
lizensiert unter Creative Commons Attribution- 
Share Alike 4.0 International, online abrufbar 
auf Wikimedia Commons unter: https://
commons.wikimedia.org/wiki/File:Interi-
or_of_Santa_Maria_Maggiore_(Rome).jpg.

Abb. 234  Sible De Blaauw.

Abb. 235  Brandenburg 2004, S. 304, Abb. 2 
(Rekonstruktion: Johann Gottfried Gutensohn).

Abb. 236  Krautheimer/Corbett/Frankl 1967, 
S. 47, Abb. 48.

Abb. 237  links: Krautheimer/Corbett/Frankl 
1967, S. 39, Abb. 38; rechts: Krautheimer/
Corbett/Frankl 1967, S. 51, Abb. 53; beide 
Zeichnungen: Spencer Corbett.

Abb. 238 Sible De Blaauw.

Abb. 217  Webseite zum Projekt Theatron, 
unter Product Info/Overview: http://www.
theatron.org/info.html.

Abb. 218  wie Abb. 186.

Abb. 219  Video zugänglich auf YouTube: 
https://www.youtube.com/watch?v=x6kc-
9TJVXoQ.

Abb. 220  Keller/Menzel/Schulz 1997, Abb. 5.

Abb. 221  Kohle/Kwastek 2003, S. 153.

Abb. 222  Webseite des Medienarchiv der 
Künste: https://medienarchiv.zhdk.ch/
media/d7ae218a-5d0f-40e4-90d5-f67e-
1bad4d9d.

Abb. 223  oben: lizensiert als gemeinfrei über 
www.mauritshuis.nl, online abrufbar auf 
Wikimedia Commons unter: https://com-
mons.wikimedia.org/wiki/File:Ver-
meer-view-of-delft.jpg; unten: Webseite von 
Kees Kaldenbach, Projekt zu Vermeer unter 
Flug über Delft 1660 in 3D: https://kalden.
home.xs4all.nl/.

Abb. 224  Koob 2000, S. 1269, Abb. 1 u. 
Abb. 2 (Copyright Technische Universität 
Darmstadt, Fachgebiet Digitales Gestalten).

Abb. 225  Webseite des Museums Museo 
della Civilità Romana in Rom: http://www.
museociviltaromana.it/en/collezioni/
percorsi_per_sale/plastico_di_roma_impe-
riale.

Abb. 226  Guidi/Frischer/Lucenti 2007, Abb. 3.

Abb. 227  bis Anfang 2018 zugänglich über 
die Webseite http://romereborn.frischer-
consulting.com (Model © 2008 The Regents 
of the University of California, Image © 2008 
The Board of Visitors of the University of 
Virginia).

Abb. 228  oben: bis Anfang 2018 zugänglich 
über die Webseite http://romereborn.fri-
scherconsulting.com (Image courtesy Barry 
Minor, IBM, Model © 2008 The Regents of the 
University of California, Image © 2008 The 
Board of Visitors of the University of Virginia); 
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Commons unter: https://commons.wikime-
dia.org/wiki/File:1908-05-10_W._Bern-
hard_Hannover._Synagoge,_1972_An-
sichtskarten-Reproduktion,_Bildseite.jpg; 
Mitte: Fotograf: Toksave, lizensiert unter 
Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 
Unported, online abrufbar auf Wikimedia 
Commons unter: https://commons.wikime-
dia.org/wiki/File:Synagogue_Florence_Italy.
JPG; rechts: Fotograf: Torsade de Pointes, 
lizensiert als gemeinfrei, online abrufbar auf 
Wikimedia Commons unter: https://com-
mons.wikimedia.org/wiki/File:Antwerpen_
Synagoge_Bouwmeestersstraat2.JPG.

Abb. 270  Postkarte von 1931, lizensiert als 
gemeinfrei, online abrufbar auf Wikimedia 
Commons unter: https://commons.wikime-
dia.org/wiki/File:Synagogue_Zilina_1931.
jpg.

Abb. 271  Schwarz 1988, S. 152, Abb. 194 u. 
S. 153, Abb. 194a.

Abb. 272  Korn 1988, S. 378, Abb. 415 (links), 
S. 383, Abb. 425 (rechts).

Abb. 273  Webseite der Bet Tfila: http://www.
bet-tfila.org/ (M. Albrecht, S. Grubba, H. Ebin-
ger und M. Schuhr, Fachgebiet Baugeschichte 
der TU Braunschweig/Bet Tfila).

Abb. 274  Copyright Technische Universität 
Darmstadt, Fachgebiet Digitales Gestalten.

Abb. 275  Kurzdokumentation Computer 
Rekonstruktion der Darmstädter Synagoge in 
der Bleichstraße, 2004, realisiert von Archi
tectura Virtualis GmbH, Kooperationspartner 
der Technischen Universität Darmstadt.

Abb. 276  Deutsch 1885, Blatt 49.

Abb. 277  Deutsch 1885, Blatt 50.

Abb. 278 bis Abb. 286  Film Synagogen in 
Deutschland — Eine virtuelle Rekonstruktion, 
2004 (Copyright Technische Universität 
Darmstadt, Fachgebiet Digitales Gestalten), 
auf CD-Rom zum Ausstellungskatalog Synago-
gen in Deutschland 2004.

Abb. 239  Frischer et al. 2000, Farbabbildun-
gen auf zugehöriger CD (Copyright Regents of 
the University of California).

Abb. 240  links: Webseite zum Projekt zur 
digitalen Rekonstruktion am CVRLab existiert 
nicht mehr und ist nur noch über die Wayback 
Machine des Internet Archive zugänglich 
unter: https://web.archive.org/
web/20180709220528/http://www.cvrlab.
org/projects/real_time/sta_maria_maggio-
re/santa_maria_maggiore.html (letzte 
Version vom 02. Juli 2018); rechts: Film The 
Basilica of Santa Maria Maggiore. The Virtual 
Reconstruction of a Gem of Christian Art and 
Architecture of the Fifth Century A. D. (UCLA, 
Koninklijk Nederlands Instituut in Rome, 
Vatikanische Museen), auf YouTube zugänglich 
unter: https://www.youtube.com/watch?v=-
ciTZq8beKhA.

Abb. 241  Frischer et al. 2000, Farbabbildun-
gen auf zugehöriger CD (Bernard Frischer).

Abb. 242 bis Abb. 261  wie Abb. 240 rechts.

Abb. 262  Andaloro 2006, S. 278–279, 
Abb. III u. S. 286–287, Abb. IV.

Abb. 263  Andaloro 2006, S. 277, Abb. II.

Abb. 264  Andaloro 2006, S. 275, Abb. I.

Abb. 265  wie Abb. 241; rechts: wie Abb. 264.

Abb. 266  wie Abb. 241.

Abb. 267  links: wie Abb. 235; Mitte: wie 
Abb. 240 rechts; rechts: wie Abb. 236.

Abb. 268  links: wie Abb. 237 rechts; rechts: 
wie Abb. 240 rechts.

Zu Kapitel 5.3  Synagoge in der Glocken-
gasse, Köln (TU Darmstadt, um 1998)

Abb. 269  Scan (durch Claus-Peter Enders im 
Team mit Bernd Schwabe im Wikipedia-Büro 
Hannover mit Dank an Rainer Hoffschildt) einer 
Ansichtskarten-Reproduktion von 1972, die 
eine Karte von 1908 wiedergibt, lizensiert als 
gemeinfrei, online abrufbar auf Wikimedia 
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https://www.youtube.com/watch?v=ciTZq8beKhA
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virtuelle Rekonstruk tion, Köln, Grundlagen: 
http://www.cad.architektur.tu-darmstadt.
de/synagogen/inter/menu.html; Mitte: wie 
Abb. 288 links.

Zu Kapitel 5.4  Synagoge Neudeggergasse, 
Wien (TU Wien, 1998)

Abb. 301  Martens/Peter 2010, S. 94 (Bob 
Martens, TU Wien).

Abb. 302  links: Fleischer 1904, S. 496; 
rechts: Genée 1987, S. 71 (alle Zeichnungen: 
Max Fleischer).

Abb. 303  Fleischer 1904, S. 498.

Abb. 304  Genée 1992, S. 66, Abb. 65.

Abb. 305  Webseite des Projekts Verlorene 
Nachbarschaften: http://www.verlorene- 
nachbarschaft.at.

Abb. 306  links: Martens/Peter 2010, S. 117; 
oben: ebd., S. 121; unten rechts: ebd., S. 120 
(alle: Bob Martens, TU Wien).

Abb. 307  Martens/Peter 2010, S. 240 (Bob 
Martens, TU Wien).

Abb. 308 bis Abb. 319  QVTR-Panorama, 
online zugänglich über die Webseite des IRIS 
der TU Wien: http://info.tuwien.ac.at/
raumsim/IRIS-ISIS/neudeggergasse/ (Bob 
Martens, TU Wien).

Abb. 320  links: Martens/Peter 2010, S. 98 
(Aquarell: Max Fleischer, Österreichisches 
Jüdisches Museum Eisenstadt); Mitte: wie 
Abb. 308; rechts: Genée 1992, S. 61 (Aqua-
rell: Ella Rothe).

Abb. 321  links: wie Abb. 320 links; Mitte: wie 
Abb. 308; rechts: wie Abb. 302 rechts.

Abb. 322  Martens/Peter 2010, S. 99 (Bob 
Martens, TU Wien).

Abb. 323  links u. rechts: wie Abb. 308; Mitte: 
wie Abb. 303.

Abb. 324  oben links: wie Abb. 304; oben 
rechts: wie Abb. 303; unten: wie Abb. 308.

Abb. 287  links: wie Abb. 277; Mitte und rechts 
oben: wie Abb. 278; rechts unten: Webseite 
zum Projekt Synagogen in Deutschland — Eine 
virtuelle Rekonstruktion, Synagoge Köln, 
Grundlagen: http://www.cad.architektur.
tu-darmstadt.de/synagogen/inter/start_
de.html.

Abb. 288  links: Hammer-Schenk 1988, 
S. 217, Abb. 238a u. Schwarz 1988, S. 410, 
Nr. 138; rechts: wie Abb. 278.

Abb. 289  links: Deutsch 1885, Blatt 51; 
rechts: wie Abb. 278.

Abb. 290  links: Deutsch 1885, Blatt 49; 
rechts: wie Abb. 278.

Abb. 291 bis Abb. 93  Film Synagogen — 
Monumente gegen das Vergessen von Martin 
Papirowski, WDR, online abrufbar bis 08. No-
vember 2018 über die Webseite von Planet 
Schule: https://www.planet-schule.de/sf/
php/sendungen.php?sendung=9179.

Abb. 294 und Abb. 295  Webseite zur digita-
len Rekonstruktion der Synagoge Wiesbaden: 
http://www.ca-wallau.com/synagoge-wies-
baden.htm.

Abb. 296  Grellert 2007, S. 327, Abb. unten 
(Courtesy of the Center for Jewish Art, the 
Hebrew University of Jerusalem).

Abb. 297  3D-Modell: Architectura Virtualis, 
Webseite der Architectura Virtualis GmbH, 
Kooperationspartner der Technischen Univer-
sität Darmstadt: http://www.architectura- 
virtualis.de/rekonstruktion/synagogehorb.
php?lang=de&img=0.

Abb. 298  links: wie Abb. 273; Mitte: wie 
Abb. 278; rechts: Webseite zum Projekt 
Synagogen in Deutschland — Eine virtuelle 
Rekonstruk tion, Synagoge Köln, Visualisierung 
außen: http://www.cad.architektur.tu-
darmstadt.de/synagogen/inter/menu.html.

Abb. 299  links: wie Abb. 273; rechts: wie 
Abb. 278.

Abb. 300  links und rechts: Webseite zum 
Projekt Synagogen in Deutschland — Eine 

http://www.cad.architektur.tu-darmstadt.de/synagogen/inter/menu.html
http://www.cad.architektur.tu-darmstadt.de/synagogen/inter/menu.html
http://www.verlorene-nachbarschaft.at
http://www.verlorene-nachbarschaft.at
http://info.tuwien.ac.at/raumsim/IRIS-ISIS/neudeggergasse/
http://info.tuwien.ac.at/raumsim/IRIS-ISIS/neudeggergasse/
http://www.cad.architektur.tu-darmstadt.de/synagogen/inter/start_de.html
http://www.cad.architektur.tu-darmstadt.de/synagogen/inter/start_de.html
http://www.cad.architektur.tu-darmstadt.de/synagogen/inter/start_de.html
https://www.planet-schule.de/sf/php/sendungen.php?sendung=9179
https://www.planet-schule.de/sf/php/sendungen.php?sendung=9179
http://www.ca-wallau.com/synagoge-wiesbaden.htm
http://www.ca-wallau.com/synagoge-wiesbaden.htm
http://www.architectura-virtualis.de/rekonstruktion/synagogehorb.php?lang=de&img=0
http://www.architectura-virtualis.de/rekonstruktion/synagogehorb.php?lang=de&img=0
http://www.architectura-virtualis.de/rekonstruktion/synagogehorb.php?lang=de&img=0
http://www.cad.architektur.tu-darmstadt.de/synagogen/inter/menu.html
http://www.cad.architektur.tu-darmstadt.de/synagogen/inter/menu.html
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Illinois, Chicago); rechts: Webseite des Leibniz- 
Rechenzentrum in München: http://www.lrz.
de/services/v2c_de/installationen/.

Abb. 339  Engel/Guminski 2016, S. 78, Abb. 3 
u. S. 81, Abb. 7 (3D-Modell: Michael Käsdorf).

Abb. 340  Wittur 2013, S. 121, Abb. 7.28 
(Foto: pam Ename). 

Abb. 341  Grellert 2007, S. 351 (Copyright 
Technische Universität Darmstadt, Fachbe-
reich Digitales Gestalten).

Abb. 342  Vlahakis 2002, S. 57, Abb. 6a u. 6b., 
S. 58, Abb. 10 (Archeoguide).

Abb. 343  Vlahakis 2002, S. 57, Abb. 7, S. 58, 
Abb. 8 u. 9 (Archeoguide).

Abb. 344  Video Ludwig II. — Auf den Spuren 
des Märchenkönigs im YouTube-Kanal der 
BSB München, veröffentlicht am 26.09.2011: 
https://www.youtube.com/watch?v=BZr_
gGW5QOc (BSB München).

Abb. 345  Fai et al. 2011, Abb. 5 (3D-Model-
lierung: Stephen Fai, Katie Graham, Todd 
Duckworth, Nevil Wood/Carleton University 
und Ramtin Attar/Autodesk Research).

Abb. 346  Murphy/McGovern/Pavia 2007, 
Abb. 7 u. 8 (Maurice Murphy, Eugene 
McGovern und Sara Pavia/Trinity College 
Dublin).

Abb. 347  Murphy/McGovern/Pavia 2007, 
Abb. 11 (Maurice Murphy, Eugene McGovern 
und Sara Pavia/Trinity College Dublin).

Abb. 348  Boeykens/Himpe/Martens 2012, 
S. 734, Abb. 4 (3D-Modell: Stefan Boeykens 
und Caroline Himpe/KU Leuven und Bob 
Martens, TU Wien). 

Abb. 349  © Architectura Virtualis GmbH, 
Kooperationspartner der Technischen Univer-
sität Darmstadt.

Abb. 350  Frischer/Fillwalk 2012, S. 52, Abb. 5 
u. 5b (VWHL).

Abb. 351  Frischer/Fillwalk 2012, S. 52, 
Abb. 5c u. S. 53, Abb. 7 (Ball State University). 

Abb. 325 bis Abb. 327 wie Abb. 308.

Abb. 328  links: Niessner/Schilling 2004, 
S. 78, Abb. 4.80; rechts: Niessner/Schilling 
2004, S. 82, Abb. 4.89 (alle: Georg Niessner 
und Peter Schilling, TU Wien).

Abb. 329  Martens/Peter 2010, S. 107 u. 
S. 109–110 (Aufriss und Wandabwicklungen: 
Max Fleischer).

Abb. 330  links: wie Abb. 308; Mitte: Martens/
Peter 2010, S. 101 (Bob Martens, TU Wien); 
rechts: Bob Martens, TU Wien.

Abb. 331  oben links: wie Abb. 308; oben 
rechts: wie Abb. 328 links; unten links: Martens/ 
Peter 2010, S. 96 (Bob Martens, TU Wien); 
unten rechts: Bob Martens, TU Wien.

Abb. 332  Webseite des IRIS der TU Wien: 
http://info.tuwien.ac.at/raumsim/IRIS-ISIS/
neudeggergasse/ (Bob Martens, TU Wien).

Abb. 333  oben links: Genée 1987, S. 71; 
unten links: wie Abb. 302 rechts; Mitte: wie 
Abb. 308; rechts: wie Abb. 320 links.

Abb. 334  Huber 2000, S. 7 u. 11 (3D-Model-
lierung: Nofrontiere).

Abb. 335  Zeile 1 u. 2 von oben: Martens/Peter 
2010, S. 144, 74, 94 u. 95 (Bob Martens, 
TU Wien); Zeile 3 u. 4: Synagogen in Deutsch-
land 2004, S. 124, 103, 60 u. 53 (Copyright 
Technische Universität Darmstadt, Fachgebiet 
Digitales Gestalten).

Abb. 336  oben: Synagogen in Deutschland 
2004, S. 114, 81 u. 90, Copyright Technische 
Universität Darmstadt, Fachgebiet Digitales 
Gestalten; unten: Martens/Peter 2010, S. 67, 
111, 130 (Bob Martens, TU Wien).

Zu Kapitel 6.1.  Tendenzen — Gegenwärtig 
und zukünftig

Abb. 337  Pietroni 2013, S. 242, Abb. 10 
(Etruscanning).

Abb. 338  links: Cruz-Neira 1993, S. 136, 
Abb. 1 (Grafik: Milana Huang/University of 

http://www.lrz.de/services/v2c_de/installationen/
http://www.lrz.de/services/v2c_de/installationen/
https://www.youtube.com/watch?v=BZr_gGW5QOc
https://www.youtube.com/watch?v=BZr_gGW5QOc
http://info.tuwien.ac.at/raumsim/IRIS-ISIS/neudeggergasse/
http://info.tuwien.ac.at/raumsim/IRIS-ISIS/neudeggergasse/
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Abb. 364  Grellert/Haas 2016, S. 126, 
Abb. 12 (Architectura Virtualis GmbH, 
Darmstadt).

Abb. 365  Huber 200, S. 6 u. S. 8 (Modellie-
rung: Nofrontiere).

Abb. 366  Webseite von Sketchfab: https://
sketchfab.com/vwhl/collections/hadrians- 
villa-reconstructions (VWHL, Indiana Univer-
sity).

Abb. 367  Webseite von Sketchfab: https://
sketchfab.com/models/57b35f-
396de846cfa2eb7ce0b848b1ed, (VWHL, 
Indiana University).

Abb. 368  Sanders 2012, S. 46, Abb. 5.5 
(Learning Sites).

Abb. 369  Hauck/Kuroczyński 2015, S. 252, 
Abb. 1 (Oliver Hauck und Piotr Kuroczyński).

Abb. 370  Webseite zur Scientific Documenta
tion for Decisions. The Reconstruction Argu
mentation Method:
http://dmz-39.architektur.tu-darmstadt.
de/reconstruction/?ac=project&cm=vie-
w&project_id=13 (Mieke Pfarr-Harfst und 
Marc Grellert).

Abb. 371  Blog Visualisation of the Benedictine 
abbey of Ename: https://enameabbey.
wordpress.com/2013/12/22/the-benedic-
tine-abbey-of-ename/ (Visual Dimension).

Abb. 372  Webseite von CyArk: http://www.
cyark.org/projects/brandenburg-gate 
(Universität Stuttgart und Iron Mountain).

Abb. 373  Webseite zu SAVE: http://vwhl.clas.
virginia.edu/save.html (Bernard Frischer).

Zu Kapitel 6.3  Kölner Dom (Lengyel 
Toulouse Architekten, 2009–2010)

Abb. 374  Doppelfeld 1980 (Stand der Gra-
bungen), S. 146, Abb. 34 (Zeichnung: Domgra-
bung Köln).

Abb. 375  Hauser 2012, S. 236, Abb. 141 
(Zeichnung: Walter Wegener).

Zu Kapitel 6.2  Eröffnung von Diskursen — 
Hypothesendarstellung, Dokumentation 
des Erstellungsprozesses, Langzeitarchi-
vierung

Abb. 352  Jones 2012, Tab. 9.1, S. 107.

Abb. 353  links: wie Abb. 308; rechts: wie 
Abb. 330 rechts.

Abb. 354  Breitling/Schramm 2011, S. 8, 
Abb. 5 (Stefan Breitling, Martin Buba und Jan 
Fuhrmann).

Abb. 355  Webseite der Otto-Friedrich-Univer-
sität Bamberg: https://www.uni-bamberg.
de/bauforschung/forschung/projekte/digi-
tales-stadtmodell/4d/ (Stefan Breitling, 
Martin Buba und Jan Fuhrmann).

Abb. 356  Breitling/Schramm 2011, S. 8, 
Abb. 4 (Stefan Breitling, Martin Buba und Jan 
Fuhrmann).

Abb. 357  Apollonio/Giovannini 2015, S. 8, 
Abb. 7.

Abb. 358  Apollonio 2016, S. 187, Tab. 1 u. 
S. 190, Abb. 10.

Abb. 359  Maekelberg/Boeykens 2017, Abb. 1.

Abb. 360  Jahn/Wacker/Welich 2016, S. 273, 
Abb. 8 (Staatliche Schlösser, Burgen und 
Gärten Sachsen gGmbH; Modellierung: 
Markus Zönnchen).

Abb. 361  Jahn/Wacker/Welich 2016, S. 282, 
Abb. 20 u. Abb. 21 (Staatliche Schlösser, 
Burgen und Gärten Sachsen gGmbH; Model-
lierung oben: Chris Leister; Modellierung 
unten: Conny Coburger).

Abb. 362  Jahn/Wacker/Welich 2016, S. 294, 
Abb. 37 (Staatliche Schlösser, Burgen und 
Gärten Sachsen gGmbH; Modellierung: Conny 
Coburger).

Abb. 363  Video The Basilica of Macentius 
and Constantine, online zugänglich auf der 
Webseite von Rome Reborn virtual reality: 
https://www.romereborn.org/content/
basilica-maxentius (Copyright 2018 Flyover 
Zone Productions).

https://sketchfab.com/vwhl/collections/hadrians-villa-reconstructions
https://sketchfab.com/vwhl/collections/hadrians-villa-reconstructions
https://sketchfab.com/vwhl/collections/hadrians-villa-reconstructions
https://sketchfab.com/models/57b35f396de846cfa2eb7ce0b848b1ed
https://sketchfab.com/models/57b35f396de846cfa2eb7ce0b848b1ed
https://sketchfab.com/models/57b35f396de846cfa2eb7ce0b848b1ed
http://dmz-39.architektur.tu-darmstadt.de/reconstruction/?ac=project&cm=view&project_id=13
http://dmz-39.architektur.tu-darmstadt.de/reconstruction/?ac=project&cm=view&project_id=13
http://dmz-39.architektur.tu-darmstadt.de/reconstruction/?ac=project&cm=view&project_id=13
https://enameabbey.wordpress.com/2013/12/22/the-benedictine-abbey-of-ename/
https://enameabbey.wordpress.com/2013/12/22/the-benedictine-abbey-of-ename/
https://enameabbey.wordpress.com/2013/12/22/the-benedictine-abbey-of-ename/
http://www.cyark.org/projects/brandenburg-gate
http://www.cyark.org/projects/brandenburg-gate
http://vwhl.clas.virginia.edu/save.html
http://vwhl.clas.virginia.edu/save.html
https://www.uni-bamberg.de/bauforschung/forschung/projekte/digitales-stadtmodell/4d/
https://www.uni-bamberg.de/bauforschung/forschung/projekte/digitales-stadtmodell/4d/
https://www.uni-bamberg.de/bauforschung/forschung/projekte/digitales-stadtmodell/4d/
https://www.romereborn.org/content/basilica-maxentius
https://www.romereborn.org/content/basilica-maxentius
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Abb. 407 und Abb. 408  wie Abb. 405.

Abb. 409  links: wie Abb. 381; Mitte: wie 
Abb. 405; rechts: Die Geschichte des Kölner 
Doms: Der lange Weg zur Kathedrale, Aus-
schnitt aus der Fernsehsendung Quarks & Co, 
Jo Siegler (Autor), WDR, 2012, Video auf 
YouTube zugänglich unter: https://www.
youtube.com/watch?v=9VF6blRTcOI.

Abb. 410  Ristow 2004, S. 118, Abb. 21 (Zsolt 
Vasáros/Studio Namer und Sebastian Ristow).

Abb. 411  links: Ristow 2002, S. 63, Abb. 31 
(Rekonstruktionszeichnung, Zsolt Vasáros); 
rechts: Ristow 2004, S. 112, Abb. 17 (digitale 
Rekonstruktion: Zsolt Vasáros/Studio Namer 
und Sebastian Ristow).

Abb. 412  links: wie Abb. 381; rechts: Ristow 
2004, S. 113, Abb. 18 (digitale Rekonstruk-
tion, Zsolt Vasáros/Studio Namer und 
Sebastian Ristow). 

Abb. 413  Abschlussbericht Colonia3D, 2010, 
S. 8–9 u. S. 24–25, online zugänglich auf der 
Webseite von Colonia3D unter: http://coloni-
a3d.de/media/.

Abb. 414  oben links: wie Abb. 375; oben 
rechts: wie Abb. 374; unten links: wie 
Abb. 378; unten rechts: wie Abb. 381. 

Abb. 415  links: wie Abb. 379; rechts: wie 
Abb. 381.

Abb. 416  links: wie Abb. 380; rechts: wie 
Abb. 381. 

Abb. 417  links: Weyres 1987, S. 197, 
Abb. 156 (Rekonstruktion: Willy Weyres); 
rechts: wie Abb. 381.

Zu Kapitel 7.1  Der Untersuchungsgegen-
stand — Themen, Entstehungskontexte von 
3D-Rekonstruktionen und Rezeption

Abb. 418  Münster 2014, S. 130, Abb. 20 
(Sander Münster).

Abb. 419  online zugänglich über das von 
Colin Johnson verwaltete Archiv Exrenda 

Abb. 376  Weyres 1980 (Der karolingische 
Dom), S. 447, Abb. 7.

Abb. 377  Digitalisat des Hillinus-Codex 
(Codex 12), fol. 16v, Erzbischöfliche Diözesan- 
und Dombibliothek, Köln, online zugänglich 
unter: http://www.ceec.uni-koeln.de/
ceec-cgi/kleioc/0010/exec/pageme-
d/%22kn28%2d0012%5f032.jpg%22/
segment/%22body%22.

Abb. 378  Back/Höltken 2008, S. 22, Abb. 10, 
S. 54, Abb. 27, S. 97, Abb. 89 (zeichnerische 
Bearbeitung: Fitzek/Pancini u. F. Spangenberg).

Abb. 379  Wolff 1986, Farbtafel F 20 (Modell: 
Hans Boffin).

Abb. 380  Ristow 2002, S. 63, Abb. 31 (Zeich-
nung: Zsolt Vasáros).

Abb. 381 bis Abb. 401  Video Die Bauphasen 
des Kölner Domes und seiner Vorgängerbau
ten, online zugänglich auf der Webseite des 
Kölner Doms unter: http://www.koelner-dom.
de/index.php?id=19261 (3D-Modell: 
Lengyel Toulouse Architekten).

Abb. 402  Schock-Werner/Lengyel/Toulouse 
2011, S. 38 (3D-Modell: Lengyel Toulouse 
Architekten).

Abb. 403  wie Abb. 381.

Abb. 404  links: Webseite von Lengyel 
Toulouse Architekten: http://www.
lengyeltoulouse.com/projekte14.html 
(3D-Modell: Lengyel Toulouse Architekten); 
rechts: Webseite von Lengyel Toulouse 
Architekten: http://www.lengyeltoulouse.
com/projekte15.html (3D-Modell: Lengyel 
Toulouse Architekten).

Abb. 405  Kölner Dom. Ein virtueller Rundgang 
durch 2000 Jahre Kunst, Kultur und Geschich-
te, Köln/München/Berlin 1998, CD-Rom 
(Dombauhütte Köln, COLOGNE DIGITAL 
Medienproduktion GmbH, Atelier für Medien
gestaltung, Köln).

Abb. 406  links: wie Abb. 405; rechts: wie 
Abb. 381.

https://www.youtube.com/watch?v=9VF6blRTcOI
https://www.youtube.com/watch?v=9VF6blRTcOI
http://colonia3d.de/media/
http://colonia3d.de/media/
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http://www.ceec.uni-koeln.de/ceec-cgi/kleioc/0010/exec/pagemed/%22kn28%2d0012%5f032.jpg%22/segment/%22body%22
http://www.ceec.uni-koeln.de/ceec-cgi/kleioc/0010/exec/pagemed/%22kn28%2d0012%5f032.jpg%22/segment/%22body%22
http://www.koelner-dom.de/index.php?id=19261
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http://www.lengyeltoulouse.com/projekte15.html
http://www.lengyeltoulouse.com/projekte15.html
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Abb. 428  links: wie Abb. 30; Mitte: wie 
Abb. 69; rechts: Wittur 2013, S. 130, 
Abb. 7.32 (Daniel Pletinckx).

Abb. 429  links: wie Abb. 186; rechts: wie 
Abb. 381.

Abb. 430  links: wie Abb. 308; rechts: wie 
Abb. 381.

unter: https://web.archive.org/
web/20170815073148/http://www.
exrenda.net/dudley/dudley.htm (Colin 
Johnson).

Zu Kapitel 7.2  Die Bilder — Technische 
Voraussetzungen, ästhetischer Eindruck, 
Darstellungswiese und Erkenntnisgewinn

Abb. 420  Andy Walter/IBM UK Ltd.

Abb. 421  links: wie Abb. 185 links; rechts: wie 
Abb. 186.

Abb. 422  wie Abb. 204.

Abb. 423  links: wie Abb. 160; rechts: wie 
Abb. 161.

Abb. 424  Zeile 1: links: wie Abb. 30; Mitte: wie 
Abb. 43; rechts: wie Abb. 69.
Zeile 2: links: wie Abb. 161; Mitte: wie 
Abb. 188; rechts: wie Abb. 196.
Zeile 3 u. 4: links: wie Abb. 240 rechts; Mitte: 
wie Abb. 278; rechts: wie Abb. 308.
Zeile 5: wie Abb. 381.

Abb. 425  Zeile 1: links: wie Abb. 30; Mitte: wie 
Abb. 43; rechts: wie Abb. 69.
Zeile 2: links: wie Abb. 115; Mitte: wie Abb. 161.
Zeile 3: Mitte: wie Abb. 188; rechts: wie 
Abb. 204. 
Zeile 4: links: wie Abb. 240 rechts; rechts: wie 
Abb. 278.
Zeile 5: links: wie Abb. 308; rechts: wie 
Abb. 381.

Abb. 426  oben links: wie Abb. 69; oben Mitte: 
wie Abb. 121; oben rechts: wie Abb. 204; 
unten links und Mitte: wie Abb. 240 rechts; 
unten rechts: wie Abb. 308.

Zu Kapitel 7.3  Visuelle Vielfalt und gestal-
terische Abhängigkeiten

Abb. 427  links: Frischer et al. 2000, Farbab-
bildung auf zugehöriger CD (UCLA, Koninklijk 
Nederlands Instituut in Rome, Vatikanische 
Museen); rechts: wie Abb. 240 rechts.

https://web.archive.org/web/20170815073148/http://www.exrenda.net/dudley/dudley.htm
https://web.archive.org/web/20170815073148/http://www.exrenda.net/dudley/dudley.htm
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