Projekt-Portfolio - Einfiihrung

Piotr Kuroczynski

Das Kapitel Projekt-Portfolio widmet sich der exemplarischen Darstellung
von Vorhaben auf dem breitgefassten Gebiet der digitalen 3D-Rekonstrukion,
von nicht mehr vorhandenen Stadtanlagen und Architekturen samt ihrer kiinstle-
rischen Ausstattung, liber die Freizeitarchitektur (u. a. Karusselle) bis hin zu
mechanischen Werkzeugen.

Seit jeher sind Projekte eine wichtige Triebfeder, um Lehre und Forschung
nicht nur auf dem Gebiet der digitalen 3D-Rekonstruktion voranzubringen.

Aus diesem Grund soll eine Auswahl einen Einblick in Themenstellungen und
Forschungsfragen, aber auch Arbeitskonstellationen und Ergebnisse von
Projekten im Feld der digitalen 3D-Rekonstruktion anbieten.
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