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Einleitung

Mit der Ausstellung ,,Schitze der Ostgoten®, die vom 25. Mérz bis zum 29. Oktober 1995 im Weserrenaissanceschlo
Bevern stattfand, wurde mit 5157 hochrangigen Exponaten von 17 Leihggebern aus Polen, Ruflland und der Ukraine das
groBte deutsch-polnische Ausstellungsprojekt in der Geschichte der Archédologie durchgefiihrt.

Durch die gute Zusammenarbeit polnischer und deutscher Wissenschaftler und durch das grof3e Enagagement von Herrn
Prof. Dr. Kokowski von der Universitdt Lublin und Herrn Leiber, Kreisarchdologe des Landkreises Holzminden, konnte
diese Ausstellung innerhalb kiirzester Zeit realisiert werden.

Die Ausstellung zeigte die Anfiange der Geschichte der Goten, ihre Landung an der Ostseekiiste und ihre Wanderungen
nach Siidostpolen, das, nicht ganz auf halber Strecke zum schwarzen Meer gelegen, zu einem wichtigen Kultur- und
Handelszentrum wurde. Anhand zahlreicher und auflergewohnlicher Fundstiicke aus Graberfeldern im Hrubieszow-
Becken konnte das Leben der Ostgoten in diesem Gebiet rekapituliert und anschaulich dargestellt werden. Zum gréBeren
Verstdndnis dieser Zeit trugen auch die in aufwendiger Handarbeit angefertigten Modelle von Graberfeldern und die
lebensnah modellierten Plastiken gotischer Menschen zur Dokumentation der Trachtensitten bei.

Um der Hochrangigkeit der Ausstellung gerecht zu werden, wurde, ergidnzend zur Ausstellung, ein umfangreiches
Begleitprogramm angeboten. Neben dem traditionellen Katalog und Fiihrungen konnten sich speziell ausldndische
Besucher per Audio-Guide in verschiedenen Sprachen informieren. Aulerdem wurde der Einsatz eines Infopoints schon
in der Ausstellungsentwurfsphase anvisiert, so dafl dieser auch in das rdumliche Gestaltungskonzept durch den
Innenarchitekten einbezogen werden konnte.

Der Auftrag zur Konzipierung und Realisierung eines solchen Ausstellungsinformationssystems wurde an die GFal e.V.,
die im Rahmen mehrerer oOffentlich geftrderter Projekte bereits Erfahrungen bei der Erstellung multimedialer
Présentationen sammeln konnte, und an die WIDIS GmbH vergeben.

Anforderungen an das Informationssystem

Grundlage fiir den Aufbau und den Entwurf einer Struktur fiir die multimediale Présentation der Schitze der Ostgoten
bildeten die Anforderungen der Initiatoren der Ausstellung, insbesondere des Kreisarchdologen, mit dem wir sowohl in
der Konzeptions- als auch in der Realisierungsphase der Prisentation sehr eng zusammenarbeiteten.

Die technische Umsetzung des Informationssystems sollte auf einem handelsiiblichen PC mit einem angeschlossenem
TouchScreen erfolgen. Aufgrund der geringen finanziellen Mittel und der Kiirze der fiir die Realisierung zur Verfiigung
stehenden Zeit (1,5 Monate) haben wir auf den Einsatz von gesprochenen Texten verzichtet. Diese Entscheidung erwies
sich auBerdem aufgrund der geringen rdumlichen Distanz zwischem dem Standort des Infopoints und dem
Verkaufsstand der Ausstellung als sinnvoll. Da die Ausstellung ausschlieBlich statische Objekte zeigte und das nicht
hardwareunterstiitzte Abspielen digitalisierter Videosequenzen zu dem damaligen Zeitpunkt (Video fiir Windows
Version 1.1) unseren Qualititsanspriichen nicht geniigte, wurde auf den Einsatz von Videosequenzen innerhalb der
Présentation verzichtet.

Fir die inhaltliche Gestaltung und Strukturierung des Prisentationssystems waren grundlegende Anforderungen
vorgegeben, bei der Umsetzung wurden uns viele Freiriume gelassen. So bestand beispielsweise der Wunsch, auch
Ausstellungsbesucher aus weiter entfernten Orten auf Sehenswiirdigkeiten (siehe Ausflugstips: Miinchhausenzimmer in
Bodenwerder) in der Umgebung hinzuweisen, damit sie ihren eventuell langeren Aufenthalt in der Region zu weiteren
Besuchen nutzen kénnen.



Um dem Benutzer die Orientierung zu erleichtern bestand auerdem die Forderung, eine Karte einzusetzen, die zur
Lokalisierung der Fundgebiete innerhalb Europas beitrdgt. Ausgehend von der Karte mit allen Ausgrabungsorten, sollten
durch die Auswahl eines Ortes die dort gefundenen Ausgrabungsstiicke sichtbar werden (siehe Abb. 1).
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Abbildung 1: Lage der Ausgrabungsorte innerhalb Polens

Zusitzlich sollte der Ausstellungsbesucher die Information erhalten, an welcher Stelle in der Ausstellung (Vitrine,
Raum) sich das Exponat befindet. Eine weitere Aufgabe bestand in der anschaulichen Darstellung der
Wanderungsbewegung der Ostgoten in ihren einzelnen Phasen sowie der zugeordneten nachgewiesenen Belegungsdauer
der Grabstitten.

Realisierung der multimedialen Prdsentation

Ausgehend von den Anforderungen an das Prasentationssystem und nach einer eingehenden Sichtung und Analyse des
zur Verfiigung stehenden Materials (Texte, Grafiken, Fotos) wurde von der GFal ein erster Entwurf eines Ablaufplanes
der Prisentation (Storyboard oder Drehbuch) erstellt. Dieser wurde mit der Ausstellungsleitung abgestimmt und noch
einmal leicht iiberarbeitet. In diesem Rahmen wurden auch die von der GFal bereits erstellten Vorschldge fiir das
Bildschirmlayout der Prasentation abgesprochen.

Die nichste Aufgabe bestand in der Digitalisierung der zur Verfiigung stehenden ca. 180 Bilder und Grafiken. Die
Qualitit des Materials war sehr inhomogen, so daB oft umfangreiche Nachbearbeitungen mit einem
Bildbearbeitungsprogramm, meist Adobe Photoshop, notwendig waren. Die besten Resultate lieBen sich mit Dias, die
wir auf Foto-CD pressen lieRen, erzielen. Einen relativ geringen Nacharbeitsaufwand hatten wir auch bei der
Digitalisierung einzelner Bilder eines Videofilms (Framegrabbing), der fiir eine Sendung im Fernsehen erstellt wurde.
Die Fotos, Katalogprobedrucke und Grafiken wurden von uns eingescannt, vor allem bei den Grafiken, die zum Teil in
sehr unhandlichen, fiir die Bildschirmdarstellung nicht verwendbaren, Formaten vorlagen, war der Umfang der
erforderlichen Nacharbeiten grof.

Fir die Programmierung der Prisentation wurde Asymetrix ToolBook eingesetzt, da bei der Nutzung dieses
Autorensystems in der GFal bereits reichlich Erfahrungen vorhanden waren. Aufgrund der relativ grofen Menge der zu
verwaltenden Daten fiir ca. 160 Ausstellungsstiicke entschieden wir uns fiir den Einsatz einer Datenbank (dBase). In der
Datenbank wurden u.a. der Name des Ausstellungsstiicks und der Standort in der Ausstellung abgelegt.



Abbzldung 2 Auswahlsette aus dem Informatzonssystem ., Schditze der 0stgoten

Diese Vorgehensweise erwies sich als sehr effektiv, da sich wihrend der Aufbauphase der Ausstellung einige Standorte
der Ausstellungsstiicke verdnderten, so muBlte nicht die gesamte Prisentation noch einmal geédndert, sondern nur die
Eintrige in der Datenbasis aktualisiert werden, letzteres konnte auch von den Museumsmitarbeitern vor Ort
durchgefiihrt werden.

Der Zugriff auf die Datenbank kann iiber verschiedene Suchkriterien (Gliederungspunkte) erfolgen, so da dem
Besucher mehrere Moglichkeiten zur Verfiigung stehen, an die gewiinschten Informationen zu gelangen (siehe Abb. 2).
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Abbildung 3: Dar.;tellung eines Exponats



Nach dem Bereitstellen der dem Gliederungspunkt zugeordneten entsprechenden Eintrdge aus der Datenbank kann der
Ausstellungsbesucher sich jetzt die gewiinschten Exponate auf dem Bildschirm ansehen (siehe Abb. 3) und sich ihren
Standort in der Ausstellung anzeigen lassen.

AuBerdem wurde von uns die Erstellung eines Lexikons, das die wichtigsten verwendeten Fachbegriffe enthilt, in
Angriff genommen. Dies erwies sich als sinnvoll, da der Platz fiir weitere Erlauterungen und Hintergrundinformationen
auf der oben gezeigten Exponatseite stark eingeschrénkt ist, andererseits aber dem interessierten Ausstellungsbesucher,
der nicht ,,vom Fach*, d.h. Archédologe ist, die Bedeutung wichtiger Fachtermini unbekannt ist. Hinzu kam, daB uns von
Seiten der Ausstellungsleitung ein umfangreiches Sachwortverzeichnis, schon in digitalisierter Form, zur Verfiigung
gestellt wurde.

Der Ausstellungsbesucher kann sich so, direkt von der Exponatseite aus, iiber assoziierte Fachbegriffe informieren. Der
Vorteil dieser Methode ist die Moglichkeit einer individuellen Vorgehensweise, d.h. es ist abhdngig von dem Wissen
und der Entscheidung des Besuchers, ob und zu welchen Begriffen er ,,nachschlagen* mochte.

Zusitzliche Suchmechanismen und Querverweise (siche Abb. 4) erleichtern das Suchen und regen zu weiterem
,.Schmokern* innerhalb des Lexikons an.
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Abbzldung4 Sette aus dem Lexzkon Suchbegrsz Fibel

Erfahrungen bei der Nutzung der multimedialen Prasentation und Resonanz

Negativ fiel uns damals beim Einsatz des Informationsterminals die hohe Stéranfalligkeit der Technik auf, insbesondere
durch den TouchScreen, der sich auch sehr schwer genau einstellen (justieren) lieB, kam es hiufig zu Abstiirzen des
Systems, das dann durch das Verkaufspersonal der Ausstellung neu gestartet werden muBte. Dieser Mangel kann jedoch
heute, wie wir bei anderen von uns erstellten Anwendungen feststellen konnten, mit der Entwicklung stabilerer und
qualitativ besserer Systeme ausgeschaltet werden.

Die Akzeptanz des Informationssystems bei den Ausstellungsbesuchern fiel insbesondere beim jiingeren Publikum, aber
auch beim Fachpublikum hoch aus. Wir erhielten z.B. etliche Anfragen von Interessenten, ob dieses System auch auf
CD-ROM erhiltlich sei. Diese Nachfrage fiihrte dazu, daB wir innerhalb weniger Tage eine fiir das Medium CD-ROM
optimierte Variante der Prasentation erstellten.

Als effektiv fiir uns erwies sich auch die hohe Allgemeinheitsgrad, den wir bei der Programmierung des Systems, dem
,Geriist* beibehalten haben. So kénnen und konnten Teile dieser Présentation, wie Datenbankzugriffsroutinen oder das
Lexikon-Handling ohne Schwierigkeiten auch fiir andere Prisentationen eingesetzt werden.



