Elektronische Medien & Kunst, Kultur, Historie

EvVvA 2011 Berlin

Konferenzunterlagen

Workshop 1 am 9.11.2011

LINKED DATA: NEUE WEGE ZUR VERNETZUNG IM KULTURERBESEKTOR
Moderation und Organisation: Regine Stein

(Deutsches Dokumentationszentrum flr Kunstgeschichte -

Bildarchiv Foto Marburg)

Linked Data im Kulturerbesektor
Regine Stein (Deutsches Dokumentationszentrum fiir Kunstgeschichte -
Bildarchiv Foto Marburg, Philipps-Universitét)

Linked Open Data als Konzept in einer Forschungsbibliothek
Dr. Thomas Stédcker (Herzog August Bibliothek Wolfenblittel)

Fallbeispiel Ornamentstichsammlung der Kunstbibliothek Berlin: Von der
Digitalisierung zum Portal
Tobias Helms (Verbundzentrale des GBYV, Gdttingen)

Der Datengarten - Kollaborative Pflege von Norm- und Metadaten
Mathias Schindler (Wikimedia Deutschland e.V., Berlin)

Kommunikation fur Experten: Kulturelle Gedachtnisorganisationen und vernetzte
Arbeitsgemeinschaften
Thomas Tunsch (Staatliche Museen zu Berlin — Preulischer Kulturbesitz)

Konferenz am 10.11.2011

EINLEITUNGSVORTRAG

Asisis Panoramen
Stephan Oettermann (asisi GmH, Berlin)
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SICHTBAR MACHEN

Pixel und Pinselstriche - Die Staatlichen Museen zu Berlin in Googles Art Project
Simon Rein (Staatliche Museen zu Berlin — PreuB3ischer Kulturbesitz)

Medienfassade PSD Miinster 3.0
Prof. Dipl. Des. Norbert Nowotsch MA (Fachhochschule Munster, FB Design)

MaX - Museums at Public Access and Participation: Europaische Vernetzung von
Museen und ihren Besuchern

Martin Koplin, Claudia Kurzweg, Helmut Eirund

(M2C Institut fiir angewandte Medienforschung an der Hochschule Bremen)

Augmented Reality Kinderguide fiir das Museum fir Islamische Kunst

Christian Bunk', Andreas Giinther’, Dennis Kluge', Stefanie Fellner’, Jessica Sandrock’,
Johanna Schreiber’, Prof. Dr. Jiirgen Sieck’

(Hochschule fiir Technik und Wirtschaft Berlin, 7Angewandte Informatik, 2Museumskunde),
Dr. Susan Kamel (Museum fiir Islamische Kunst, Berlin)

ONLINE GEHEN

Verbunddatenbank ,,Bildatlas: Kunst in der DDR*
Daniel Burckhardt, Matthias Speidel (Zentrum fiir Zeithistorische Forschung Potsdam)

The International Dunhuang Project. Die Berliner Turfansammlungen in der

IDP database (IDP Berlin)

Dr. Simone-Christiane Raschmann (AdW Gottingen, KOHD - Arbeitsstelle Turfanforschung,
Berlin), Andrea Schlosser (BBAW, Turfanforschung — DFG-Projekt Digitalisierung)

German Sales 1930-1945. Art Works, Art Markets and Cultural Policy
Dr. Astrid Béahr; Dr. Joachim Brand (Kunstbibliothek, Staatliche Museen zu Berlin)

DIGITALE ARCHIVE

DUST_BW: Detektion von Staub und Kratzern auf Schwarz-Weiss-Filmen durch
Dunkelfeldbeleuchtung und polarisiertes Licht

Giorgio Trumpy, Andreas Wassmer, Rudolf Gschwind

(Imaging & Media Lab — Universitét Basel)

Geschichten in 3D — Scannen und Vermessen mesopotamischer Rollsiegel
Dr. Barbara Feller, Marc Lippert (Vorderasiatisches Museum, Staatliche Museen zu Berlin)

Multimediale Digitale Archive und Oral History
Prof. Nicholas Apostolopoulos, Jan Rietema, Wolfram Lippert
(CeDiS Center fir Digitale Systeme, Freie Universitét Berlin)

Der Refine!lEditor: Ein webgestiitztes Werkzeug zur kollaborativen Transkription,
Indexierung und Online-Prasentation von Archivbestanden

Gregor Middell (Julius-Maximilians-Universitat Wiirzburg) &

Christian Thomas (Berlin-Brandenburgische Akademie der Wissenschaften)
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Special Topic am 11.11.2011

INTERAKTIVE MEDIEN

Zur Asthetik interaktiver Medien - Hypervideo im Spannungsfeld zwischen
Usability und Design

Dr. Pefer Hoffmann, Prof. Dr. Michael Lawo, Prof. Dr. Gerrit Kalkbrenner
(Technologiezentrum Informatik und Informationstechnik TZI, Universitédt Bremen)

Art portals and social software - a project report
Slawomir Nikiel, Lukasz Dopierala (Institute of Control and Computation Engineering,
University of Zielona Gora)

RFID-Anwendung im Museum — Neue Formen der Mediendidaktik und der
Besucherforschung

Karin Schmidl (Staatliche Museen zu Berlin, Generaldirektion / Besucher-Dienste),

B.A. Sandra Lodde, Prof. Dr. Jiirgen Sieck (Hochschule fiir Technik und Wirtschaft Berlin)

Analyse der Tags einer Kunst Folksonomie
Martin Weingartner, Max Arends, Josef Froschauer, Doron Goldfarb, Dieter Merk/
(Institut fiir Softwaretechnik und Interaktive Systeme, Technische Universitét Wien)

Experimental Archiving && Preservation of New Media Art
Nina Wenhart (Kunstuniversitét Linz, Interface Cultures Lab, Linz)

FALLSTUDIEN

SALSAH - eine virtuelle Forschungsumgebung fiir die Geisteswissenschaften
Tobias Schweizer, Lukas Rosenthaler (Imaging & Media Lab, Universitédt Basel)

Vermittlung kunstgeschichtlicher Inhalte durch die Kontextualisierung von
Kunstwerken

Max Arends, Josef Froschauer, Doron Goldfarb, Dieter Merkl und Martin Weingartner
(Institut fiir Softwaretechnik und Interaktive Systeme, Technische Universitét Wien)
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Prasentationen der Ausstellung am 10.11.2011 *

DE GRUYTER e-dition: INHALTE AB 1749 —- TECHNOLOGIE VON HEUTE
De Gryuter, Berlin

Neue Kommunikation fiir eine neue Zeit
3-point concepts GmbH, Berlin

Die Digitale Bibliothek der BBF
Bibliothek fiir Bildungsgeschichtliche Forschung des
Deutschen Instituts fiir Internationale Pddagogische Forschung, Berlin

MIMO - Musical Instruments Museums Online
Ethnologisches Museum, Staatliche Museen zu Berlin — Stiftung Preu3ischer
Kulturbesitz

DFG-Projekt Sandrart.net: Eine netzbasierte Forschungsplattform zur Kunst-
und Kulturgeschichte des 17. Jahrhunderts

Kunsthistorisches Institut der Goethe-Universitédt Frankfurt am Main &
Kunsthistorisches Institut Florenz - Max-Planck-Institut

DaCaPo: Ein System zur Inhaltserfassung von Zeitungen
Gesellschaft zur Férderung angewandter Informatik e.V., Berlin

Analoge und digitale Archivierung
E. Staude GmbH, Dresden

Scannerkamera PENTACON Scan 7000
PENTACON GmbH Foto- und Feinwerktechnik, Dresden

Digitale Assets effizient erzeugen und verwalten
CDS Gromke e.K., Leipzig

Ausgewahilte Produkte zur Herstellung von Digitalisaten und deren Archivierung
/XKONTOR MEDIA SUPPLIES, Seevetal (Hamburg)
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* Die Présentationen, zu denen auch ein Vortrag gehalten wurde, finden Sie im Verzeichnis der Vortrége.
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Elektronische Medien & Kunst, Kultur, Historie

EVA 2010 Berlin

Konferenzunterlagen

Workshop 1 am 10.11.2010

INTERSEUM - FROM PHYSICAL TO VIRTUAL SHOWROOMS
Dr. Michael Boronowsky (TZI Technologie-Zentrum Informatik und Informationstechnik
Universitat Bremen)

Interseum - From Physical to Virtual Showrooms 13
Tanja Woronowicz, Peter Hoffmann, Michael Boronowsky
(TZI Technologie-Zentrum Informatik und Informationstechnik Universitét Bremen)

Reale und virtuelle Showrooms 20
Peter Hoffmann (TZI Technologie-Zentrum Informatik und Informationstechnik
Universitéat Bremen)

Logistikfabrik der Zukunft — Neue Strategien fir den Wissenstransfer 26
Prof. Roland Kerstein (Hochschule der Kiinste Bremen)

Workshop 2 am 10.11.2010

AKTUELLER STAND DER INHALTSBASIERTEN BILDSUCHE
Prof. Kai Uwe Barthel (Hochschule fur Technik und Wirtschaft Berlin)

Verfahren zur Objekt- und Gesichtserkennung: Moglichkeiten und Grenzen 31
Prof. Dr. Klaus Jung (Hochschule fiir Technik und Wirtschaft Berlin)

Visuelle Suche fiir Bild- und Produktdatenbanken 36
Daniel Burckhardt (Zentrum fiir Zeithistorische Forschung, Potsdam),
Pepe Jirgens (Weltformat Design, Berlin)

pixolu - Ein kollaboratives Bildsuchsystem zum Finden visuell und semantisch 42
ahnlicher Bilder
Prof. Dr.-Ing. Kai Uwe Barthel (Hochschule fiir Technik und Wirtschaft Berlin)

Konferenz am 11.11.2010

EINLEITUNGSVORTRAG

Medienfassaden und Urban Screens - Digitale Bildschirme im 6ffentlichen Raum 51
Eva Emenlauer-Blomers (Senatsverwaltung fiir Wirtschaft, Technologien und Frauen,

Berlin / Landesinitiative Projekt Zukunft),

Susa Pop (Public Art Lab, Berlin / Initiatorin der Medienfassaden Festivals)
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DER MEDIAL INSZENIERTE RAUM

Im Reich der Schatten. Leben und Lieben im romischen Trier. Ein mediales
Raumtheater im Landesmuseum Trier
Dr. Eckart K6hne (Generaldirektion Kulturelles Erbe Rheinland-Pfalz, Trier)

KLANGRAUM - Audiovisuelle Installation — 2009. Ein Kunst am Bau - Projekt zum
Konzertsaalbau der Carinthischen Musikakademie Ossiach
Prof. Melitta Moschik, Thomas Radeke (Fachhochschule JOANNEUM Graz)

Hyper-realism, multiperception and visual architecture
Rubén A. Alcolea (School of Architecture, University of Navarre)

Raumvirtualisierung zur Dokumentation der Ausstellung des Museums

fur Islamische Kunst

Dr. Thomas Tunsch (Generaldirektion der Staatliche Museen zu Berlin),

Florian Harder, Sascha Harzbecker, Susanne Filbrich, Sandra Lodde, Thomas Marchlewitz,
Axel Martiens, Falk Neugebauer, Martin Oder, Robin Schlegel, Nicole Schiiiter,

Alexandra Schuchardt, Prof. Jiirgen Sieck, Anna Vélker, Raanan Weber (HTW Berlin)

Interaktionsfelder zwischen Besucher und Ausstellung
Prof. Norbert Nowotsch (Fachhochschule Miinster)

WISSENSRAUME: DIGITALE VERBUNDPROJEKTE & VERNETZUNG

Digitaler Portratindex
Dr. Christian Bracht (Deutsches Dokumentationszentrum fiir Kunstgeschichte, Marburg)

Inventarisieren im Verbund - die Kulturgenossenschaft digiCULT-Verbund eG
Frank Duhrkohp (Verbundzentrale des GBYV, Géttingen)

Synergien in der nutzerorientierten webbasierten Museumskommunikation.
Entwiirfe fiir Thuiringer Museen

Rike Brecht, Ulf Déring, Andreas Fiedler, Prof. Heidi Krémker, Cindy Mayas, Frank Scrock,
Philip Siefer, Dr. Andreas Vogel, (TU limenau)
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ENTGRENZTER RAUM: ELEKTRONISCHE MOBILITAT UND KOMMUNIKATION

Mit Pausanio.de das mobile Web fiir die Kunst- und Kulturvermittiung nutzen
Dr. Holger Simon (Pausanio GmbH & Co.KG, Kéin)

Results from Research On the Influence of the Medium in Film and Video Production
on Mobile Communication
Prof. Hans W. Giessen (Universitét des Saarlandes, Saarbriicken)

Digitalisierung des Archivs im Internationalen Musikinstitut Darmstadt
Jurgen Enge (Staatliche Hochschule fiir Gestaltung Karlsruhe),
Jirgen Krebber (Internationales Musikinstitut Darmstadt)

SALSAH - System for Annotation and Linkage in Arts and Humanities
Patrick Ryf, Lukas Rosenthaler, Tobias Schweizer (Imaging & Media Lab, Universitat Basel)
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Students‘ Session am 12.11.2010

YOUNG EVA

Prof. Matthias Knaut & Prof. Jirgen Sieck (Hochschule fir Technik und Wirtschaft Berlin)

Museums-App
Ines Dorian Giitt (Hochschule fir Technik und Wirtschaft Berlin)

Entwicklung einer Web 2.0 basierten Kommunikationsplattform zur Vernetzung
der Kreativwirtschaft
Karoline Bergmann (Technische Hochschule Wildau (FH))

melete — Eine mobile, elektronische Lernerfolgs-Testeinheit
Kai Noffke, Prof. Janett Mohnke (Technische Hochschule Wildau (FH))

Erforschung, Restaurierung und 3D-Dokumentation der spatrenaissancezeitlichen
Kacheln vom Petriplatz in Berlin-Mitte

Claudia Maria Melisc ', Kyrylo Radetsky?, Prof. Matthias Wemhoff, Prof. Matthias Knaut’
( " Landesdenkmalamt Berlin / Petriplatz-Projekt, 2 Hochschule fiir Technik und
Wirtschaft Berlin, ? Museum fiir Vor- und Friihgeschichte Berlin)

Die Rekonstruktion von Tonbildern in modernen Wiedergabesystemen
Dirk Féorstner (Hochschule fur Technik und Wirtschaft Berlin)

Special Topic am 12.11.2010

DIGITALE MEDIALE PROJEKTE IN EUROPA

Interaktion mit musealen Inhalten in Web3D
Max Arends, Josef Froschauer, Doron Goldfarb, Dieter Merkl, Martin Weingartner
(Technische Universitat Wien, Institut fiir Softwaretechnik und Interaktive Systeme)

Narrative visualization of architectural artefacts, a case study
Prof. Slawomir Nikiel
(University of Zielona Géra, Institute of Control and Computation Engineering)

Erfahrung bei der Erfassung eines Zeitungsarchivs
Dr. Wolfgang Schade, Melanie Irrgang, Martin Télle
(Gesellschaft zur Férderung angewandter Informatik, Berlin)

Multimedia Presentation of Creative Works of the Ukrainian Young Composers
Valerija Shulgina (National Academy of Leading Personnel’s of Culture and Art, Kyiv),
Bogdan Krivopust (National Union of Composers, Kyiv)

Europa Digital — Die Europeana
Prof. Monika Hagedorn-Saupe (Institut fir Museumsforschung SMB-PK, Berlin)
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Prasentationen der Ausstellung am 11.11.2010 *

Digitalisierung von Papyri und Ostraka der Papyrussammlung Berlin
Agyptisches Museum und Papyrussammiung der Staatlichen Museen zu Berlin

Dokumentenmanagement
Gesellschaft zur Férderung angewandter Informatik, Berlin

Das Erbe Schinkels - Vom Depot in den Diskurs
Kupferstichkabinett der Staatlichen Museen zu Berlin & Mikro-Univers GmbH, Berlin

DE GRYUTER e-dition: Inhalte ab 1749 — Technologie von heute
De Gryuter, Berlin

Scannerkamera PENTACOM Scan 7000
Pentacon GmbH Foto- und Feinwerktechnik, Dresden

Digitale und analoge Archivierung
E. Staude GmbH, Dresden

Ausgewahilte Produkte zur Herstellung von Digitalisaten und deren Archivierung
/XKONTOR MEDIA SUPPLIES, Seevetal (Hamburg)

Paleophonographic Scanning Technologies for 3D-Reconstruction of
Archaeological Pottery and Anthropological Material
Teachers’ Training Institute of Saratov State University

3D REGISTHREE - Mobiles Bild- und 3D-Registriersystem fiir die
Erfassung und Dokumentation von Kleinfunden und -objekten
Gesellschaft zur Férderung angewandter Informatik, Berlin

Visible and Audible Spectrums - a proposal of correspondence
Research Center for Science and Technology of the Arts (CITAR)
Portuguese Catholic University - School of Arts

Multitouch-Tische / Wande und Mixed-Reality-Technologien fir Museen und
Ausstellungen
[project: syntropy] GmbH, Magdeburg

Smartphone-gestiitzte Steuerung eines Modellschiffs durch Gesten und
integrierte Steuerautomatik
Hochschule fiir Technik und Wirtschaft, Berlin

* Die Présentationen, zu denen auch ein Vortrag gehalten wurde, finden Sie im Verzeichnis der Vortrége.
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Elektronische Medien & Kunst, Kultur, Historie

EV A 2009 Berlirn

Konferenzunterlagen

Workshop 1 am 11.11.2009

DISKURS: KUNST UND TECHNOLOGIE
Markus Wabersky (Kunstprojekt ZentralLabor, Berlin)

ZentralLabor
Kunst und Technologie als Prozess

Bastiaan Maris
Chemo-akustische Apparate und Installationen, Frequenz- und Klangexperimente,
Puls- und Dampfmotoren

Frank Blum
Physikalisch-technische Objekte und Installationen,
Videoprojektionen, Computeranimationen, Film- und Biihnenbilder

Jens Hikel

Lichtinstallationen, Kinetische Apparaturen, Elektro-, Hydro-, Opto-akustische Installationen

GFal e. V. / gfai tech GmbH
Akustische Kamera

Workshop 2 am 11.11.2009

MARKT, MEDIEN UND MUSEEN
Prof. Dr. Ralf Bdse (Fachhochschule Schmalkalden)

Wie konnen Museen, Sammlungen oder Archive Bildangebote an verschiedene
Nutzergruppen generieren und neue Erlosquellen entwickeln?

Stefan Geiser (geiser-consulting, Berlin)

innerhalb eines Pilotprojektes mit dem Deutschen Technikmuseum

(Renate Férster und J6rg Schmalful3)

Museen als Orte crossmedialen Dialog Marketings
Dr. Stephan N. Barthelmess (Stiftung Preullischer Kulturbesitz, Berlin)

Prasentation- und Marketingmoglichkeiten von Kulturgiitern mit Hilfe

von virtuellen Globen und 3D Prasentationen

Sabine Bischoff (4you2, Arnstadt), Prof. Dr. Ralf Bése (FH Schmalkalden),

Jens Biittner (Bie3mann+Biittner ARCHITEKTEN und INGENIEURE, Schmalkalden)

Antenna Audios Pentimento™ - Das weltweit erste Kunst-App flir Apples iPhone
Rosemarie Wirthmiiller (Antenna Audio GmbH, Berlin)
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Konferenz am 12.11.2009

EINLEITUNGSVORTRAG

Manuscripta Mediaevalia — Erfassung und Prasentation eines Verbundkatalogs zu 45
Buchhandschriften
Dr. Robert Giel (Staatsbibliothek zu Berlin)

MUSEUM UND HYPERMEDIA - EINIGE ANREGUNGEN ALS PERSPEKTIVEN

Design & Integrierte Multimediatechnik fiir die Mobilitat eines Museums 48
Anton Mezhiborskiy, Stefan Schobinger, Prof. Dr. Jiirgen Sieck
(Hochschule fiir Technik und Wirtschaft Berlin)

Blended Museum - Steigerung der Besuchererfahrungen durch Interaktions- 51
und Informationsdesign
Daniel Klinkhammer, Harald Reiterer (Universitédt Konstanz)

Garden of Memories — Storytelling with digital media in the museum 60
Thomas Duncan, Noel McCauley (Duncan McCauley, Studio for Architecture
and Digital Media, Berlin)

Rekontextualisierung von Kunstwerken im Internet durch Multimedia - 65
lohnend oder nicht?
Christina Hemsley, Kéin

Die Leiden des jungen Twitter. Das (Un)behagen bei der Adaption 69
technologischer Trends im Kulturbetrieb am Beispiel Twitter
Simon A. Frank (Institut fiir Kulturmanagement Ludwigsburg)

Social Media Production in Cultural Heritage 71
Hans W. Giessen (Universitét des Saarlandes, Saarbriicken)

DATENBANKEN UND ARCHIVE

HyperColumn : Sdaulen-Ordnung 78
Ein interaktives Bildnetzwerk als Werkzeug der Kunstgeschichte

Prof. Dr. Hubertus Giinther (Universitét Ziirich),

Susanne Schumacher (Ziircher Hochschule der Kiinste)

The new database of the Munich Central Collecting Point (MCCP) 84
Dr. Angelika Enderlein (Bundesamt fiir zentrale Dienste und offene Vermdgensfragen,
Berlin)

Vernetzte Archive - Das Gateway to Archives of Media Art (GAMA) 91
Gabriele Blome (Ludwig Boltzmann Institut Medien.Kunst.Forschung, Linz),

Jirgen Enge (Staatliche Hochschule fiir Gestaltung Karlsruhe),

Andree Liidtke (Universitdt Bremen)

Exploration of Digitalized Information Platform At the Beijing Capital Museum 98
Qi Qing Guo (Photography and Information Center, Capital Museum, Beijing)
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REKONSTRUKTIONEN, BEWAHREN, ERHALTEN,
LANGZEITBETRACHTUNGEN

KEEP - EU-Projekt zur Nutzung der Emulation im Rahmen der Langzeitarchivierung
Winfried Bergmeyer (Computerspiele Museum Berlin)

Reconstruction of Torn Manuscripts/Notes:
Preliminary Determination of Snippet Features
Florian Kleber, Markus Diem and Robert Sablatnig (Vienna University of Technology)

Die virtuelle Rekonstruktion mittelalterlicher Fassungen
Prof. Christian Barta (Hochschule Ansbach), Dr. Arnulf v. Ulmann (Institut fiir Kunsttechnik
und Konservierung, GNM Niirnberg), Sybille Herkner (Universitat Bamberg)

Acquisition of 3D Coin Models and Their Potential in Numismatic Research
Sebastian Zambanini', Mario Schlapke®, Andreas Miiller' and Martin Kampe!'
'Institute of Computer Aided Automation, Vienna University of Technology, 2TU limenau

Students‘ Session am 13.11.2009

YOUNG EVA

Carpe Guide - ein barrierefreier, kontextsensitiver Multimedia-Guide fiir mobile Gerate

Eileen Kiihn', Ronny Pflug’, Maurus Rohrer', Elisabeth Sieck?, Jiirgen Sieck’
( " Hochschule fiir Technik und Wirtschaft Berlin, 2 Humboldt-Universitét zu Berlin)

Online Media as a Framework for Public Creative Engagement with Digital Culture
Violetta Dajanev (Loughborough University School of Art and Design)

Magic Mirror — Bewegen in virtuellen Welten
Jan Stuth, Michael Rettig, Steven Schmidt (Fachhochschule Schmalkalden)

Die digitale Wunderkammer. Explorativer und kontextsensitiver Zugang zu
multimedialen Datenarchiven
Michael Witt, Jurgen Sieck (Hochschule fiir Technik und Wirtschaft Berlin)

Klosterpuzzle — Interaktives Lernspiel in 3D
Martin Sell, Christopher Storch (Fachhochschule Schmalkalden)

Special Topic am 13.11.2009

INTERAKTION

Zwei Jahre www.smb.museum/ikmk. Erfahrungsbericht und Perspektiven
mit dem Interaktiven Katalog des Miinzkabinetts

Dr.-Ing. Jurgen Freundel (Ing.-Biiro Dr.-Ing. Jirgen Freundel, limenau),

Prof. Dr. Bernhard Weisser (Miinzkabinett - Staatliche Museen zu Berlin - SPK)

Barrierefreiheit 2.0 — Neue Dimensionen der Barrierefreiheit in kulturellen Websites
Brigitte Bornemann (BIT Design fiir Barrierefreie Informationstechnik GmbH, Hamburg)

Demonstrator eines Semantischen Museumsportals fur Berlin
Adrian Paschke, Radoslaw Oldakowski (Freie Universitét Berlin),
Johannes Krug (x:hibit GmbH, Berlin)

Interaktion als Wundermittel?

Vorteile (und Grenzen) nonlinearer Vermittlungsangebote im Museum -
anhand von unterschiedlichen ,best practice’ Arbeitsbeispielen

Roland Syndicus (bluelemon Interactive GmbH, Kéin)
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http://www.smb.museum/ikmk

Prasentationen der Ausstellung am 12.11.2009 *

Magic Mirror — Bewegen in virtuellen Welten 175
Fachhochschule Schmalkalden

3D Webanwendungen im virtuellen Museum, virtuelle Globen und 177
interaktive Lernspiele
4YOU2 HOREN-SEHEN-TASTEN, Arnstadt

easydb.museum - das web-basierte Museumsmanagement-System 179
Programmfabrik GmbH, Berlin

Ausgewahilte High End Input - / Output - Systeme und 180
Beratung fiir die professionelle digitale Fotografie und Medienproduktion
XKONTOR MEDIA SUPPLIES, Seevetal (Hamburg)

E. Staude GmbH - Analoge und digitale Archivierung 181
E. Staude GmbH, Dresden

Verlagsprasentation DE GRUYTER 182
DE GRUYTER, Berlin

Barrierefreiheit 2.0 — Kulturelle Websites auf Barrierefreiheit testen 184
BIT Design fiir Barrierefreie Informationstechnik GmbH, Hamburg

Fliigel - Weg — Briicke —... Bildung einer Digital Community 185
Gymnasium Grof3 llsede

Klanganimierte Sparklines 187
Bissantz & Company GmbH, Niirnberg

RecType - ein System zur Erkennung von Schreibmaschinendokumenten 189
Gesellschaft zur Férderung angewandter Informatik e. V., Berlin

Cinemachine 191
Duncan McCauley, Studio for Architecture and Digital Media, Berlin

Multi-Touch Exponat und Mixed-Reality-Technologien fiir Museen, 192
Ausstellungen und Science-Center
[project: syntropy] GmbH, Magdeburg

Scannerkamera PENTACON Scan 6000 195
PENTACON GmbH Foto- und Feinwerktechnik, Dresden

LaserSoft Imaging® stellt sich vor 196
LaserSoft Imaging AG, Kiel

SMart - ein System fiir die Verwaltung und Bereitstellung von Daten 198
zu Ausstellungen, Veranstaltungen, Raumen, Ressourcen und weiteren
Museumsinformationen

Ing.-Biro Dr.-Ing. Jiirgen Freundel, llmenau

robotron*Daphne — Web-basiertes Museumsmanagement-System 200
Robotron Datenbank-Software GmbH, Dresden

* Présentationen, zu denen auch ein Vortrag gehalten wurde, finden Sie im Verzeichnis der Vortrége.
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Electronic Imaging & the Visual Arts
EVA-Konferenzen 2012 und 2013

2012

Berlin

7.-9. November 2012 Moskau
Londqn 26.-28. November 2012
10.-12. Juli 2012
Florenz
9.-11. Mai 2012

Seit 20 Jahren finden weltweit EVA-Veranstaltungen statt.
Die aktuellen EVA-Informationen finden Sie auf der Internetseite
http://lwww.eva-conferences.com.

2078

Berlin
London November 2013 Moskau
Juli 2013 November 2013
Florenz
Mai 2013
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http://www.eva-conferences.com

http://www.gfai.de

et 4
3D-Modell einer groRformatigen Skulptur,
generiert aus 3D-Freiluftaufnahmen

Die Gesellschaft zur Férderung angewandter
Informatik e. V. (GFal) wurde am 01.06.1990 in
Berlin gegrindet und verfolgt gemeinniitzige for-
schungsférdemde Zwecke. Sie befindet sich in
Berlin-Adlershof in einem der gréRten europa-
ischen IT- & MM-Parks.

Mit ihren ca. 100 Mitarbeitern ist die GFal in den
Bereichen Bildverarbeitung, 3D-Datenerfassung
und -verarbeitung, Graphische Ingenieursyste-
me, Computer Aided Facility Management,
Adaptive Modellierung und Mustererkennung,
Fuzzy-Anwendungen, Akustische Kamera sowie
Robotik / Prozessautomatisierung tatig.

Ausgehend von der erfolgreichen Mitarbeit der
GFal im VASARI-Projekt (1992) sowie in Fort-
setzung der Inhalte des durch die GFal koordi-
nierten MUSA-Projekts (1994) engagiert sich die
GFal seit 1994 mitverantwortlich fir die jahrliche
Gestaltung und Organisation der EVA-Reihe in
Berlin. Die Kooperationen mit den Staatlichen
Museen zu Berlin, der HTW Berlin, der Berliner
Festspiele GmbH und anderen Institutionen
erweitern die Mdglichkeiten und Kompetenzen
fur die Veranstaltung, ebenso die in der Ver-
gangenheit gewahrte Unterstiitzung durch das
IST-Programm der Europédischen Kommission.

Die GFal hat mit unterschiedlichen Partnern
vielfaltige Aktivititen auf den Gebieten Kunst,
Kultur und Geschichte entwickelt, eine Auswahl
finden Sie nebenstehend. Ergebnisse auf
weiteren Fachgebieten, wie Bildverarbeitung,
Visualisierung, Intelligente Zeichenerkennung,
Dokumentenverarbeitung, Informationssysteme
etc., sind dartber hinaus auch fir einen Einsatz
in Kunst, Kultur und Historie pradestiniert.

Gesellschaft zur Férderung angewandter Informatik e. V.

Kulturell orientierte Projekte (Auswahl):

VASARI

Einstiegsstudie zur Anwendung des algorithmischen Potentials der
Bildverarbeitung in Kunst, Kultur und Historie

MUSA |
Untersuchungen zum bildinhaltsgesteuerten Zugriff auf Bilddatenbanken

MUSA I

3D-Modellierung und -Visualisierung des Altars des Pergamon-Museums
(gemeinsam mit dem IIEF)

VAMP
Herstellung personenbezogener Kataloge fur Museen und Galerien

Puzzie

Bildverarbeitungsgestiitztes automatisiertes Puzzlen von 2- und 3-
dimensionalen archdologischen Fragmenten

Die Schétze der Ostgoten
Multimediale Prasentation der Schétze der Ostgoten auf Schloss Bevern

Der Berlin Style Guide

Regelwerk zur Erstellung einheitlicher Benutzeroberflachen fur Berliner
Informationsanbieter auch auf kulturellem Gebiet

SpuBiTo
Rekonstruktion von Toninformationen aus Negativen von Edisonzylindern
auf bildanalytischem Weg

Stadiplan

Multimediales Planungssystem fur Stadtebau und Architektur mit dem Ziel
der automatisierten Generierung von Ansichten zukinftig zu gestaltender
Stadtlandschaften

Stadtschloss

Deutsch-Japanisches Projekt zur Virtuellen Rekonstruktion des Berliner
Stadtschlosses und der Residenz zu Nobunaga (gemeinsam mit dem IIEF)

Multidimensionale Dokumentation

Mehrdimensionale Dokumentation als Dienstleistung im kulturellen und
industriellen Bereich

Historische Replikationen iiber eine CAM-Prozesskeite

Leitfaden einer Revers Engineering — CAM Prozesskette fiir den Kunst-
und Kulturbereich mit prototypischer Erprobung (mit TU Dresden)

Altes Museum

3D-Modellierung des Alten Museums und der Sammlung Giustiniani,
virtuelle Darstellung im Internet (mit IIEF und SMB)

Deichselzier

3D-Formerfassung, Modellierung u. Herstellung von Stutzplatten flr eine
Deichselzier aus dem Vorderasiatischen Museum Berlin (mit TU Dresden)

Unguentarium
Virtuelle Rekonstruktion nach erhaltenen Scherben aus der Antiken-
sammlung Berlin (mit der FHTW Berlin)

3D REGISTHREE

Mobiles Bild- und 3D-Registriersystem fiir die Erfassung und
Dokumentation von Kleinfunden und -objekten

DOVER/EvA4/ OSKAR

Automatische Erkennung, Bearbeitung und Auswertung von maschinen-
geschriebenen Archivdokumenten und Erfassung von Zeitungsartikeln
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