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Mittwoch, 5. November 2014

WORKSHOP I

3D-SCANNING VON HISTORISCHEM KULTURGUT - TECHNOLOGIEN UND 
ANWENDUNGSBEREICHE

Moderation und Organisation:

Pedro Santos

Fraunhofer-Institut für Graphische Datenverarbeitung IGD, Abteilung Digitalisierung von Kulturerbe

CultLab3D: ein mobiles 3D-Scanning Szenario für Museen und Galerien 
Martin Ritz

Fraunhofer-Institut für Graphische Datenverarbeitung IGD, Abteilung Digitalisierung von Kulturerbe

Themse - 3D-Technologie für Berliner Museen

Prof. Dr. Hartmut Schwandt, Joachim Weinhold, Samuel Jerichow

Technische Universität Berlin, Fakultät II, Institut für Mathematik

3D-Pitoti: Acquisition, Processing and presentation of prehistoric rock art 
Alexander Kulik, Stephan Beck, Andre Kunert, Bernd Fröhlich 
Bauhaus-universität Weimar

„Nur hübsche Bildchen in 3D“ - wie mangelnde Dokumentation des Scanvorgangs 3D-Digitalisate 
wissenschaftlich wertlos macht 
Dr. Heinrich Mallison

Museum für Naturkunde, Leibniz-Institut für Evolutions- und Biodiversitätsforschung Berlin

WORKSHOP II

FORUM „KULTUR IN 3D“: KOOPERATIONEN, POSITIONEN UND PROJEKTE

Moderation und Organisation:

Pedro Santos, Dr. Dirk Rieke-Zapp, Dr. Bernd Breuckmann 

Fraunhofer IGD, Breuckmann GmbH und Breuckmann-3D Engineering

Digitale 3D-Erfassung von Artefakten in Museen und Sammlungen 
Dr. Dirk Rieke-Zapp, Dr. Bernd Breuckmann 

Breuckmann GmbH und Breuckmann-3D Engineering

Die Ausgrabung am Tell Halaf - Syrien: Eine Fusion von virtueller Rekonstruktion und 3D-Scans 
Dr. Marc Grellert, Ulrike Dubiel

Technische Universität Darmstadt, FG IKA und Ägyptologisches Seminar, FU Berlin

PRECISE 3D-DOCUMENTATION of CULTURAL HERITAGE WITHIN THE POLISH LONG-TERM GOVERNMENT PROGRAMME 
CULTURE+ BETWEEN 2010 AND 2014 
Eryk Bunsch, Robert sitnik
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Museum of King Jan III's Palace at Wilanow, Warschau und Institute of Micromechanics and Photonics, Warsaw 
University of Technology

3D-DOKUMENTATION VON NEOLITHISCHEN HOLZARTEFAKTEN - ERFAHRUNGEN UND PERSPEKTIVEN 
Dr. Florian Innerhofer, Rengert Elburg, Thomas Reuter 
Landesamt für Archäologie Sachsen, Zentrale Fachdienste

WORKSHOP III

ATTENTION! WAHRNEHMUNG UND VERMITTLUNG IN DER DIGITALEN GESELLSCHAFT

MODERATION UND ORGANISATION:
Armin Berger
3pc GmbH Neue Kommunikation

SEMANTIC STORYTELLING 
Armin Berger
3pc GmbH Neue Kommunikation

PERCEPTION AND REPRESENTATION OF REALITY: THE 3D-REVOLUTION 
Julien Guery
Captair Company, University of Burgundy

Mobile Cinema: Kulturkonsum aus Sicht des Nutzers konvergenter Medien 
Maximilian von Grafenstein

Alexander von Humboldt-Institut für Internet und Gesellschaft, Bereich „Internet Entrepreneurship“ und Mauerschau 
Medienproduktion UG

Shakespeare’ s biggest classroom and the future of online learning

Dr. James Morris
Web Media, Ravensbourne, UK

Reverse: the experience of going back in time through augmented reality and archives 
Francesca Guerrera 
University of Milan

Donnerstag, 6. November 2014

KONFERENZ I

SESSION 1: KULTUR IN 3D - AQUIRIEREN, MODELLIEREN, VISUALISIEREN

Moderation:
Dr. Andreas Bienert
Staatliche Museen zu Berlin, Generaldirektion
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CultLab3D: eine Digitalisierungspipeline für dreidimensionale Objekte 
Pedro Santos

Fraunhofer-Institut für Graphische Datenverarbeitung IGD, Abteilung Digitalisierung von Kulturerbe

Multi-Scale / Multi-Sensor 3D-Dokumentation und 3D-Visualisierung höfischer Prunkräume 
Bernhard Strackenbrock, Prof. Dr. Gerd Hirzinger, Dr. rer. nat. Jürgen Wohlfeil 

Deutsches Zentrum für Luft und Raumfahrt, Robotik und Mechatronik Zentrum

S-360 Stereo-Surround immersive Pilotprojekte in Kooperation mit dem Museum für antike Schiffahrt des 
rgzm

Prof. Michael Orthwein (Fachhochschule Mainz, Mediendesign, Fachbereich Gestaltung)

CultLab3D: eine Digitalisierungspipeline für dreidimensionale Objekte 
Pedro Santos

Fraunhofer-Institut für Graphische Datenverarbeitung IGD, Abteilung Digitalisierung von Kulturerbe

SESSION 2: KULTUR IN 3D - VIRTUELLE ARCHÄOLOGIE

Moderation:

Pedro Santos

Fraunhofer-Institut für Graphische Datenverarbeitung IGD, Abteilung Digitalisierung von Kulturerbe

3D-Funddokumentation - ein Anwendungsbericht aus dem Landesamt für Archäologie Sachsen

Thomas Reuter, Dr. Florian Innerhofer
Landesamt für Archäologie sachsen, Zentrale Fachdienste

3D-Scans für die Rekontextualisierung antiker Skulptur 
Prof. Dominik Lengyel, Catherine Toulouse

Brandenburgische Technische Universität Cottbus-Senftenberg, Lehrstuhl Darstellungslehre

Virtuelle Archäologie in Baden-Württemberg - Verarbeitung und Online-Präsentation von 3D-Modellen

Dr. Stephan M. Heidenreich, Markus Steffen

Landesamt für Denkmalpflege im Regierungspräsidium Stuttgart

3D-Funddokumentation - ein Anwendungsbericht aus dem Landesamt für Archäologie Sachsen

Thomas Reuter, Dr. Florian Innerhofer
Landesamt für Archäologie sachsen, Zentrale Fachdienste

SESSION 3: GESCHICHTE DIGITAL - NACHWEISSYSTEME UND 
DOKUMENTATIONSSTRATEGIEN

Moderation:

Dr. Christian Bracht

Bildarchiv Foto Marburg, Deutsches Dokumentationszentrum für Kunstgeschichte, Philipps-Universität Marburg
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Manuscripta Mediaevalia. Werknormdateien für die GND 

Werner Köhler

Bildarchiv Foto Marburg, Deutsches Dokumentationszentrum für Kunstgeschichte, Philipps-Universität Marburg

Wo liegt eigentlich Useis? Potenziale des DAI Gazetteers am Beispiel der sogenannten Wüstenschlösser 
der Levante 
sabine Thänert

Deutsches Archäologisches Institut, Referat für Informationstechnologie, Wissenschaftliche Fachsäule

Verlorenes Wissen - Die Integration von musealen Ausstellungen in das Portal Kulturerbe

Niedersachsen

Frank Dührkohp

Verbundzentrale des GBV, Digitale Bibliothek

Vom Affentheaterbesitzer bis zum Zahn. Redaktionelle Datenbankstrategien umfangreicher 
Datenkonglomerate bei den Staatlichen Kunstsammlungen Dresden 
Katja Schumann, Ulrich Servos

Staatliche Kunstsammlungen Dresden, Datenbankprojekt Daphne und Robotron Datenbank-Software GmbH, 

Deutschland

SESSION 4: GESELLSCHAFT DIGITAL - VOM HÖREN UND SEHEN

Moderation:
Eva Emenlauer-Blömers

ehem. Berliner Senatsverwaltung, Projekt Zukunft

Digital “Live-Casting” - English and German theatre to multiple big screen audiences internationally

Dr. James R. Hemsley

EVA Conferences International UK

Innovative, partizipative Hör- und Seherlebnisse in Museen 
Marc Tamschick

Tamschick Media + Space GmbH

Virtual Narratives for Complex Urban Realities: Historic Nicosia as Museum 
Dr. Georgios Artopoulos, Dr. Nikolas Bakirtzis
science and Technology in Archaeology Research center, The cyprus institute, cyprus
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AUSSTELLUNG

3D-TECHNOLOGIE FÜR BERLINER MUSEEN
Technische Universität Berlin, Fakultät II, Institut für Mathematik

Industrielle Messtechnik für die 3D-Dokumentation 
Breuckmann GmbH, Breuckmann-3D Engineering

„Geschichte Zum Anfassen“

Staatliche Schlösser, Burgen und Gärten Sachsen gemeinnützige GmbH 

3D-SCAN FÜR DIE RÄUMLICHE VISUALISIERUNG
Brandenburgische Technische Universität Cottbus-Senftenberg, Lehrstuhl Darstellungslehre

MOSYS3D - Roboterarm für 3D-Scanning 
Hochschule für Technik und Wirtschaft Berlin

D-Face - Interaktion mit dem Artefakt, Innovative Digitalisierungslösungen

RECOM GmbH & Co. KG und Hochschule der Medien Stuttgart, Lehrgebiet Computeranimation, Informatik,

Bildverarbeitung, Motion Capture, Motion Control

Easydb Software: web-basierte Sammlungsobjektverwaltung und Digital Asset Management nahtlos

INTEGRIERT IN EINER SOFTWARE 
Programmfabrik GmbH

Buchscanner Zeutschel Zeta goes Office 
MIK-CENTER GmbH

Innovativer Langzeitdatenträger mit der GlassMasterDisc 
Syylex AG

MAUERSCHAU - Mobile Tourguides Through Berlin’s History 
Mauerschau Medienproduktion UG

Effiziente Bestandsdigitalisierung mit sofortiger Verfügbarkeit der erzeugten Digitalisate in 
INTEGRIERTEN DAM SYSTEMEN 
CDS Gromke e.K

Intelligentes Datenmanagement für Museen - ROBOTRON*DAPHNE 

Robotron Datenbank-Software GmbH

Augmented Reality & Physical Computing für interaktive Installationen in Museen 
HTW, Forschungsgruppe Informations- und Kommunikationsanwendungen (INKA)

Multi-Scale / Multi-Sensor 3D-Dokumentation und 3D-Visualisierung höfischer Prunkräume 
Deutsches Zentrum für Luft und Raumfahrt, Robotik und Mechatronik Zentrum
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3D-SCANNEN 3D-TECHNIK 3D-DATEIEN 3D-GUSS 3D-DRUCK 
matthiasgrote PLANUNGSBÜRO

Vom Musterteil zum Bauteil mittels 3D-CT 

F&G Hachtel GmbH & Co. KG

Kultur und Wissen Online

Deutsche Digitale Bibliothek, Stiftung Preußischer Kulturbesitz

Freitag, 7. November 2014

KONFERENZ II

SESSION 5: KULTURERBE DIGITAL - IN NETZWERK UND VERBUND

Moderation:

Dr. Matthias Bruhn 

Humboldt-Universität zu Berlin

EU-Projekt „Partage Plus“: Digitalisierung und Indexierung von Beständen des Jugendstils - Ergebnisse

und Erfahrungen

Dr. Holger Klein-Wiele, Regine Stein

Institut Mathildenhöhe, Städtische Kunstsammlung Darmstadt und Deutsches Dokumentationszentrum für 

Kunstgeschichte

eCULTURE AGENDA 2020 - IT Strategien des Senats der Freien und Hansestadt Hamburg 
Dr. Horst Scholz
Kulturbehörde Hamburg, Referat informationstechnologien und digitale Projekte

Deutsche Digitale Bibliothek - Statusbericht und Ausblick 
Frank Frischmuth, Stephan Bartholmei

Deutsche Digitale Bibliothek DDB, Stiftung Preußischer Kulturbesitz und Deutsche Nationalbibliothek, Stiftung 

Preußischer Kulturbesitz

Open Data - Open Culture. Coding Da Vinci 2014 

Stephan Bartholmei, Barbara Fischer, Helene Hahn, Anja Müller

Deutsche Nationalbibliothek, Wikimedia Deutschland, Open Knowledge Foundation Deutschland und Servicestelle 

Digitalisierung Berlin

SESSION 6: BILDWELTEN DIGITAL - IMMER NUR BILDER?

Moderation:

Dr. James R. Hemsley, Dr. Andreas Bienert

EVA Conferences International UK und Staatliche Museen zu Berlin, Generaldirektion
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Immer diese Einstein-Bilder! Der Nutzer des Bildarchivs der ETH-Bibliothek 
Nicole Graf

ETH-Bibliothek, Bildarchiv Zürich

Wie Serious Gaming und iBeacon Technologie neue Unterhaltungswerte im Museumsfeld schaffen 
Felix Handschuh 

Neofonie Mobile GmbH

Hachiman Digital Handscrolls: Semantische Anreicherung mit Hyperimage 
Jens-Martin Loebel, Heinz-Günter Kuper, Matthais Arnold et al. 

bitGilde IT Solutions, Exzellenzcluster Asien und Europa

Geschichtsbuch oder Gesichtsbuch? Was Bilder wirklich sagen ...
Dr. Thomas Tunsch

Staatliche Museen zu Berlin , Preußischer Kulturbesitz, Museum für Islamische Kunst
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